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ИНТЕРНЕТ 


Лучше нету Интернета? 


Японские ученые начали исследова- 
ние и разработку технологии нового по- 
коления, которая должна будет заме- 
нить Интернет. Об этом сообщил ми- 
нистр внутренних дел и связи этой строа- 
ны Ёшихидэ Суга. Правительство запус- 
тит новую технологию для коммерческо- 
го использования к 2020 году. Уже осе- 
нью 2007 года будет создана органи- 
зация, которая займется разработкой 
и продвижением этой технологии совме- 
стно с учеными, правительственными уч- 
реждениями и предпринимателями. Ми- 
нистерство внутренних дел Японии вы- 
делит около 568.3 миллионов в 2008 го- 
ду на реализацию этого проекта. Пла- 
нируется, что новая технология будет 
быстрее и надежнее, чем нынешний Ин- 
тернет. Кроме того, по словам Суга, 
она будет менее подвержена вирусам 
и прочим проблемам с безопасностью. 

Источник: петеЕ КУ 


Православный УосиТиБе 


В Рунете заработал медиа-сервер 
«Россия Православная». Он является 
совместным проектом одноименного 
бесплатного хостинга и Московского 
Подворья Свято-Гроицкой Сергиевой 
Лавры и позиционируется как площад- 
ка для размещения православных ау- 
дио,- видеоресурсов. Одной из главных 
целей, которые перед собой ставят ав- 
торы проекта, является создание ре- 
сурса, где все материалы будут выстав- 
лены с разрешения их правообладате- 
лей. На сервере уже размещены ви- 
деолекции диакона Андрея Кураева и 
профессора Московской духовной ако- 
демии (МДАиС} А. И. Осипова (цикл 
«Духовное образование»), а также ви- 
деомотериалы православной телеком- 
пании «Союз». В дальнейших планах 
создателей проекта — открытие серви- 
са для авторов православных сайтов, 
который бы позволил им выкладывать 
на свои ресурсы видео- и аудиозаписи 
«России Православной» (проигрывают- 
ся они, как и на многих других видео- 
хостингах, через ЙазЙ-плеер)]. Возмож- 
ности загрузки пользовательского кон- 
тента нет, но создатели проекта пред- 
лагают авторам присылать свои мате- 
риалы для размещения их на сервере. 
Сервер «Россия Православная» хоть и 
недавно открыт, уже почти добрался до 
+ор-50 сайтов религиозной тематики в 
рейтинге Май.ги. Пользователи уже 
предлагают свои материалы для раз- 
мещения на нем, а разработчики про- 
двигают сайт на страницах «Живого 
журнала». Напомним, что «Россия Пра- 
вославная» не первый проект, создате- 
ли которого пытаются объединить ре- 
лигиозную идею с Интернетом. Тех же 
целей добиваются участники проекта 
«Обетование.Ру». Они намерены «на- 
вести порядок в рядах» христианских 
сайтов, выпустив специализированную 
СМ$. Публика, со свойственным ей скеп- 


сисом, усматривает в этом коррупцию 

и монополизм разработчиков, дейст- 

вующих с благословения иерархов РИЦ. 
Источник: Вебпланета 


Кардер оказался 
украинцем 


Правоохранительные органы США 
очень сильно заинтересовались неким 
гражданином Украины, который три не- 
дели назад был арестован в Турции за 
торговлю номерами банковских карт в 
онлайн-форумах. Оказалось, что это не- 
кий Ястремский, причастный к крупней- 
шей в истории краже, в результоте ко- 
торой сеть магазинов Т/Х упустила 
45.6 млн. аккаунтов с данными кредит- 
ных карт. Нет никаких доказательств то- 
го, что арестованный украинец сам при- 
нимал участие в краже информации. Но 
уже один тот факт, что он занимался ее 
продажей в Интернете, позволяет пра- 
воохранительным органам надеяться на 
то, что через хакера они выйдут на дру- 
гих злоумышленников. Вина тех, кто ук- 
рал данные о кредитных картах, оче- 
видна. Но поражает то, как легко им 
это далось. Они взломали беспровод- 
ную сеть компании, которая была за- 
щищена не лучше некоторых домашних 
сетей, и в течение 17 месяцев имели 
доступ ко всей информации в реальном 
времени. Более того, хакеры даже об- 
менивались между собой зашифрован- 
ными сообщениями через эту сеть. Ры- 
ночная стоимость Т/Х составляет 
$13 млрд., но при этом компания не удо- 
сужилась ввести дополнительные меры 
безопасности. Теперь она подсчитыва- 
ет убытки — по оценкам самой Т./Х, они 
составили около $256 млн. Аналитики 
Роггезег Кезеагсй уверены, что эта циф- 
ра со временем увеличится в четыре 
раза. При этом инициаторов взлома так 
и не нашли. Разве что во Флориде был 
арестован человек, который использо- 
вал украденные данные для осуществ- 
ления транзакции в размере $8 млн. на 
свой счет, но не являлся собственно ис- 
полнителем кражи. Можно представить 
поэтому, с каким энтузиазмом полиция 
возьмется за допрос пойманного хаке- 
ра. Граждане Украины, похоже, скоро 
станут для США таким же пугающим яв- 
лением, как мифические «русские хаке- 
ры». Как сообщает |щегпайопа! Нега!а 
Тибопе, данные со взломанного на про- 
шлой неделе рекрутингового сайта Моп- 
эег.сот загружались на сервер, распо- 
ложенный на территории Украины. Ноа-_ 
помним также, что всего неделю назад 
в США арестован русский хакер Кло- 
пов, который тоже не мелочился — он 
грабил миллионеров из. списка 
Рогрез 400, добывая их персональные 
данные через Интернет и создавая «под- 
дельные личности». 

Источник: Вебпланета 


Друг молодежи 
Начался новый учебный год, и сту- 
денты массово потянутся в Интернет в 
поисках рефератов, курсовых и просто 
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развлечений. Грех не окучить эту лени- 
вую и падкую на халяву аудиторию. Этим 
решили заняться журнал Р!ауБоу и ком- 
пания Мо2Ща. Последняя подготовила 
отдельную версию бесплатного броузе- 
ра НгеЮх для студентов, которая полу- 
чила название Агеюх Сатриз ЕЁ юп. 
В ее состав вошли несколько приложе- 
ний, которые, по мнению разработчи- 
ков, могли бы быть полезны именно этой 
категории пользователей — Роего (рас- 
ширение для работы с разпичными до- 
кументами, изображениями, ссылками и 
\ме-страницами, «заточенное» под сту- 
денческие потребности} и ЕохуТипез (му- 
зыкальный агреготор, позволяющий кон- 
тролировать работу Пипез через брау- 
зер и находить в Сети обложки дисков 
и тексты песен). Специалисты отнеслись 
к идее Мо7Йа довольно скептически, но 
в целом одобрительно — в конце кон- 
цов, браузер все равно распространя- 
ется бесплатно. Некоторые аналитики 
уже спрогнозировали появление в бу- 
дущем специальных версий Агеюх для 
меБ-разработчиков, бизнесменов и дру- 
гих профессионалов. А издатели эроти- 
ческого глянца объявили об открытии 
сайта РауБоуЦ-сот — закрытой соци- 
альной сети, предназначенной специ- 
ально для студентов. «Школьникам, 
взрослым дядькам и твоей маме вход за- 
крыт» — гласит надпись на сайте, и что- 
бы зарегистрироваться на нем, нужно 
указать свои персональные данные, 
включая адрес электронной почты в до- 
менной зоне .ЕБУЦ. Примечательно, что 
РаубоуЧ.сот создан на базе платфор- 
мы Мта.сот, с помощью которой лю- 
бой может открыть онлайновое сооб- 
щество. Стоит отметить, что существу- 
ют социальные сети для детей — напри- 
мер, Г/зпеу Хнете Оана|, запущенная 
Пупеу в мае этого года и предназна- 
ченная для детей в возрасте до четыр- 
надцати лет. Правда, западные учеб- 
ные заведения все чаще ограничивают 
доступ молодых людей к сервисам со- 
циальных сетей либо вводят цензуру. 

Источник: Вебпланета 
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ПРОГРАММЫ 


Требуется помощь 


Украинскому рынку разработки про- 
граммного обеспечения (ПО) необхо- 
дима государственная поддержка для 
сохранения конкурентоспособности на 
мировом уровне, считает руководитель 
отдела по работе с разработчиками 
ПО компании «Майкрософт Украина» 
Александр Орехов. По его словам, в 
настоящее время сложилась тенденция 
к ежегодному возрастанию мирового 
рынка аутсорсинга на 25-30%, и укра- 
инские показатели роста в 50% явля- 
ются частью этого процесса. «Этот рост 
в мировом масштабе продлится еще 
довольно долго... Возможно небольшое 
охлаждение, но оно будет весьма не- 
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существенным», — сказол Орехов. В то 
же время эксперт не исключил, что со 
временем украинские компании могут 
потерять свою привлекательность для 
иностранных заказчиков. По его сло- 
вам, привлекательность рынка разра- 
ботки ПО определяют хорошо нала- 
женные процессы работы в компаниях 
и невысокий уровень оплаты труда, од- 
нако наблюдаемая в последнее время 
тенденция к повышению уровня заро- 
ботной платы в отечественной сфере 
программирования приводит к опреде- 
ленному снижению конкурентоспособ- 
ности украинских разработчиков. «Де- 
ло в том, что не только Украина заин- 
тересована в развитии и наращивании 
этой индустрии», — добавил Орехов. В 
этой связи, считает эксперт, отсутствие 
господдержки станет дополнительным 
фактором в торможении развития ук- 
раинского аутсорсинга и приведет к от- 
ставанию страны от общемировых тен- 
денций. «Государственного финансиро- 
вания для наращивания потенциала у 
нас нет», — констатировал он. Декан 
факультета кибернетики Киевского но- 
ционального университета им. Т. Шев- 
ченко Анатолий Анисимов, в свою оче- 
редь, положительно оценивает перспек- 
тивы отечественного аутсорсингового 
рынка. Он также указал на тенденцию 
к росту уровня зарплаты украинских 
программистов, отмечая весьма плот- 
ное приближение его к западному уров- 
ню. При этом, по мнению эксперта, ин- 
терес к украинским специалистам по- 
ка остается весьма высоким со сторо- 
ны как украинских, так и зарубежных 
работодателей. 
Источник: АМ 


25000% вреда 


Количество вредоносных программ, 
созданных в 2006 г., на 25818% превы- 
сило показатель 2000 г., утверждают 
специалисты РапдаЁаб$. Большую часть 
нового кода составляют трояны, а до- 
ля вирусов значительно уменьшилась. В 
2000 г. вирусы составляли 81% от все- 
го вредоносного кода, ав 2006 — 
лишь 1%. Трояны, наоборот, достиг- 
ли 53% против 14%. «Изменение отра- 
жает новые цели написания вредонос- 
ного кода. Вирусы, предназначенные для 
создания эпидемий, были в основном 
связаны с желанием авторов просло- 
виться, а трояны стали избирательным 
оружием пля тех, кто ищет прибыли от 
незаметного заражения компьюте- 
ров», — объясняет технический дирек- 
тор Рапда[аБз Луис Корронс. Черви по- 
казали взрывной рост с 2002 по 2005 гт., 
устраивая масштабные эпидемии по- 
средством массовой рассылки по элек- 
тронной почте. В 2002 г. впервые поя- 
вились первые образцы зрумиаге — шпи- 
онских программ. 


Источник: СМЕМИ$ 
Ее Величество Сандра ХИ 


Компания 515оНухаге выпустила но- 
вую редакцию своего популярного тес- 
тового пакета — Запага Х!. Он пред- 


назначен для сбора всевозможной ин- 
формации и диагностики различных 
компонентов компьютера, установлен- 
ных программ и любых других уст- 
ройств, подсоединенных к ПГК. В вы- 
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пуске ХИ было совершено множество 
изменений, вот лишь некоторые из них: 

У тестирование „МЕТ (модули Ариф- 
метика МЕТ и Мультимедиа МЕТ); 

У тестирование /ауа (модули Ариф- 
метика ]ауа и Мультимедиа 1ама}; 

У модули с информацией о вирту- 
альных машинах и средах исполнения 
(Копите Епотез}; 

У сведения о поставщиках служб 
криптографии и цифровых сертифико- 
тах; 

У сведения о клиентских сеансах (сес- 
сиях]; 

У сведения о пользователях и учет- 
ных записях, зарегистрированных на ва- 
шем компьютере и в вашем домене; 

У сведения о беспроводных сетях 
(802.11 а/Б/а/п]}, а также Вцеюсй и |!- 
БА (инфракрасный порт}; 

У новые виды графиков; 

У поддержка новейшего аппаратно- 
го и программного обеспечения. 

Источник: ХВТ 


Продвинуть сайт 

Компания Ме!Рготао!ег сообщает о 
выходе новой версии программы для 
комплексного анализа, продвижения 
и управления ресурсом Раде Ргото!- 
ег 7.6. В новую версию программы 
Раде Ргото!ег добавлен модуль «Раз- 
мещение статей». Размещение статей 
на тематических ресурсах является од- 
ним из наиболее эффективных и дей- 
ственных методов продвижения меБ- 
сайта и увеличения его посещаемо- 
сти. Популярность данного метода со- 
стоит в том, что ваша статья, разме- 
щенная на специализированных ре- 
сурсах или же на популярных ресур- 
сах с высокой посещаемостью, не толь- 
ко положительно влияет на позиции 
сайта по ключевым словам, ссылки с 
которыми расставлены в статье, но и 
позволяет привлечь заинтересованных 
посетителей с сайта. Модуль «Разме- 
щение статей» позволит вам размес- 
тить статьи на страницах тематических 
ресурсов. Процесс включает ряд эта- 
пов, начиная с подготовки статей к 
размещению и заканчивая анализом 
сгенерированного программой отче- 
та. База ресурсов представлена в ви- 
де древовидного списка, в котором ка- 
ждая ветвь отображает группу ресур- 
сов одной тематики. Новый модуль 
программы позволяет размещоть ста- 
тьи даже на тех ресурсах, которые в 
процессе регистрации требуют ввода 
защитного кода с изображения. В от- 
четах, генерируемых программой, вы 
сможете просмотреть информацию об 
удачных или неудачных попытках и, оз- 
накомившись с причинами отказов в 
размещении статей, выполнить необ- 
ходимые корректировки и произвести 
повторное размещение статей. Дан- 
ные дополнения касаются программы 
Раде Рготс!ег редакции Эксперт — 
для зарегистрированных пользовате- 
лей данной редакции переход на но- 
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вую версию программы происходит 
бесплатно. Инсталляционный пакет, 
доступный для загрузки с сайта, об- 
щий для всех редакций программы 
Раде Рготоег; в зависимости от при- 
обретенной редакции, регистрацион- 
ный ключ открывает набор модулей с 
определенной функциональностью. Пе- 
реход на новую версию программы 
осуществляется без потери данных, со- 
бранных предыдущими версиями Раде 
Рготоег. Вы можете импортировать 
данные из профилей более старых вер- 
сий Раде Ргото!ег. 
Источник: ХВТ 


Сканируем ЗО 

Вышла новая версия ВАУ — бес- 
платного программного обеспечения, 
которое дает возможность выполнять 
трехмерное сканирование объектов 
и преобразовывать полученный ре- 
зультат в модели, которые можно им- 
портировать в ЗВ-редакторы. Для ра- 


боты с программой необходим ком- 
пьютер, подключенная к нему камера 
(подойдет ммеб-камера} и лазерный 
уровень. Объект нужно установить в 
углу комнаты перед двумя плоскостя- 
ми, которые должны располагаться 
под углом 90° по отношению друг к 
другу. Затем нужно взять в руки лоа- 
зерный уровень, включить камеру, на- 
править лазер на объект и начать во- 
дить по нему. При этом программа 
автоматически просчитывает ЗО-ко- 
ординаты сканируемой поверхности. 
Сразу же после сканирования полу- 
ченную ЗР-модель можно просмот- 
реть в интегрированном в программу 
ОрепС!-вьювере. А результат можно 
сохранить в формате ОВ} и исполь- 
зовать для работы с разными ЗО-ре- 
дакторами. Существует также коммер- 
ческая версия программы ВАУП- 
Варе оп, которая предназначена 
для бесшовного объединения несколь- 
ких сканов объекта, которые были сде- 
ланы с разных сторон. В последней 
версии добавлена возможность со- 
хранения всех сканов в одном фай- 
ле, добавлена кнопка СотБте для 
помещения нескольких сканов в один, 
увеличена точность сканирования. 

Источник: ЗО Мемз 
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Тайвань наступает 


Тайваньская Асег, одна из крупней- 
ших компьютерных компаний в мире, 
объявила о приобретении третьего на 
рынке США производителя компьюте- 
ров, компании Саемау, за 5710 млн. 
Планируется, что годовая выручка объ- 
единенной компании достигнет $515 млрд., 
а ежегодный объем поставляемых ком- 
пьютеров превысит 20 млн штук. Ком- 
пания Асег объявила о достижении окон- 
чательного соглашения о приобретении 
американского производителя компью- 
теров Соем/ау, занимающего, по дан- 
ным ОС за второй квартал 2007 года, 
третье место на американском рынке 
ПК с долей в 5.6%. Компания Асег во 
втором квартале 2007 года контроли- 
ровала 5.2% (шестое место) на рынке 
персональных компьютеров в США. По 
условиям сделки, Асег выкупит за налич- 
ные средства все находящиеся в обра- 
щении ценные бумаги Соемау. Одна 
акция американской компании будет 
оценена в $1.9. Таким образом, итого- 
вая сумма сделки составит $710 млн. 
Сделка была единогласно одобрена со- 
ветом директоров обеих компаний. Ожи- 
дается, что она совершится к декабрю 
этого года после получения одобрения 
со стороны соответствующих регули- 
рующих органов. 

Источник: СМЕМ/$ 


Тайное оружие АМО 


Сотрудники ресурса Но#аго№аге.сот 
сумели выяснить некоторые детали от- 
носительно новой технологии АМО 
СЗМХ, представленной в конце про- 
шлого месяца. Корпорация АМО, на- 
помним, анонсировала новую техноло- 
гию Зоске! СЗ Метогу Емепаег (СЗМХ), 
которая к 2009 году, как отмечается в 
пресс-релизе, будет внедрена в состав 
процессорной платформы Орегоп. С 
помощью технологии СЗМХ инженеры 
АМР надеются преодолеть платформен- 
ные ограничения объема оперативной 
памяти (один процессор Орегоп может 
работать максимум с восемью модуля- 
ми оперативной памяти}, который игра- 
ет решающую роль при выполнении тоа- 
ких ресурсоемких задач, как работа с 
базами данных и приложениями для вир- 
туализации, а также вычисления на боа- 
зе систем с многоядерными процессо- 
рами. В упомянутом релизе не сообщо- 
ются какие-либо подробности о разра- 
ботке, однако, по сведениям Нофаго- 
уаге.сот, СЗМХ будет использована в 
процессорах, в настоящее время раз- 
рабатываемых под рабочим названием 
Нуага. Процессор Нуага, обладающий 
поддержкой СЗМХ, будет оборудован 
собственным контроллером памяти, ко- 
торый будет связан шиной с поддерж- 
кой НурегГТГгапзром 3.0 с модулями СЗМХ, 
а они, в свою очередь, будут «общать- 
ся» с модулями памяти РОКЗ. Таким об- 
разом, чипы СЗМХ будут выполнять функ- 
цию своеобразного средства расшире- 
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ния. Процессоры Нуага будут четырехъ- 
ядерными и в связке с одним процессо- 
ром можно будет использовать до че- 
тырех чипов СЗМХ, которые, кстати, 
смогут работать как с модулями с пол- 
ной буферизацией, ток и с обычными 
модулями ГИММ РОКЗ [вплоть до 
203-1600). Как ожидается, первые чи- 
пы СЗМХ появятся в конце текущего го- 
да, а массовое производство заплани- 
ровано на следующий год. Кстати, по 
некоторым сведениям, в ше! также го- 
товят свой вариант технологии АМО, ко- 
торая пока носит название АМВ2. 
Источник: Компьюлента 


п6е! анонсирует 


Регулярная смена платформ и лю- 
бовь к внедрению инноваций — неоть- 
емлемый атрибут компании |. Со- 
всем недавно, в сентябре прошлого го- 
да, была представлена корпоративная 
платформа п! уРго. И вот многие ин- 
тернет-ресурсы сообщили о готовящей- 
ся к выходу на рынок новой версии плот- 
формы УРго, известной компьютерной 
общественности под кодовым именем 
У!еуВпаде. Интернет-сайты ЕхгетеТесВ 
и Те пдитегутверждают, что анонс но- 
вой платформы состоялся еще вчера, 
но стоит отметить, что никакой инфор- 
мации об этом пока нет на официаль- 
ном сайте ше. Новая редакция УРго бу- 
дет включать три основных компонента: 
процессор ше Соге 2 Био (источник 
называет модели Е6550, Е6750 или 
Е6850, хотя, в принципе, этот список мо- 
жет быть гораздо длиннее], чипсет 035 
с южным мостом |1СН9-О0, а также ин- 
тегрированный сетевой адаптер 
825660М. Отмечается множество тех- 
нологий, связанных с безопасностью. 
Например, будет реализована функция 
защиты от руткитов. Предусматривоает- 
ся установка модуля ТРМ версии 1.2, 
который проверяет целостность систе- 
мы при загрузке. В сетевом одаптере 
реализован аппаратный брандмауэр, 
который фильтрует нежелательный тра- 
фик. При этом предусмотрена буфери- 
зация трафика, позволяющая реализо- 
вать эвристику входящих и исходящих 
потоков данных. Все вычисления выпол- 
няются, пока данные находятся во внут- 
ренней памяти. Также будут реолизова- 
ны технологии пе! ТХТ, или Точед Ех- 
есийоп Тесппооду (известная ранее как 
Ее Сгапае}, третья версия Адуапсед 
Мопадетеп! Тесппоюду и другие. Ис- 
точник: ЗВ Мем/з 


Физика для ноутбуков 


Компания Адеа ТесКпоосез сооб- 
щила о разработке первого физическо- 
го ускорителя, предназначенного для ис- 
пользования в портативных компьюте- 
рах. Представленный процессор полу- 
чил название РВузХ Т00М. Чип призван 
ускорить процесс моделирования физи- 
ки виртуального мира. Процессор мо- 
жет с высокой производительностью ре- 
шать такие задачи, как движение жид- 
костей, столкновение твердых тел, фор- 
мирование тумана, дыма и пр. Исполь- 


ту ще 
зование физического ускорителя позво- 
ляет снизить нагрузку на центральный 
процессор и за счет этого повысить бы- 
стродействие всей системы в целом. До 
недавнего времени физические ускори- 
тели были доступны только лишь поль- 
зователям настольных компьютеров. Од- 
нако теперь такие процессоры могут 
быть установлены и в ноутбуки. По за- 
явлениям Адею, зночение рассеивае- 
мой чипом РпузХ 100М тепловой энер- 
гии в условиях нагрузки не превышает 
10 Вт. При этом процессор обеспечи- 
вает такую же производительность, кок 
и оригинальный чип РВузХ, предназна- 
ченный для десктопов. В модели 
РвузХ 100М реализованы средства сни- 
жения энергопотребления при отсутст- 
вии нагрузки. Предназначен мобильный 
процессор РвузХ 100М для установки в 
мощные ноутбуки, ориентированные на 
энтузиастов и любителей современных 
компьютерных игр. Поставки чипа уже 
начались. Портативные компьютеры, 
оборудованные физическими ускорите- 
лями, как ожидается, появятся на рын- 
ке в ближайшее время. 
Источник: Компьюлента 


Компания ЭРАККИЕ сообщила о вы- 
пуске пары новых ЗО-ускорителей с под- 
держкой ОнесХ 10, которые построены 
на базе видеопроцессора МИРА СеРогсе 
8600СТ$ и оснащаются 512 Мб памяти 
стандарта СООЖЗ. Новинки получили обо- 
значение $Е-РХ86СТ$51203-НР и 
$Е-РХ86СТ$51203-НМ. Кроме поддерж- 
ки технологий ОмесХ 10 и Зрадег Мос- 
е| 4.0 новые одаптеры ЭРАККИЕ СеРГогсе 8 
позволяют просматривать НО-видео на 


Зее 
вес 


обычном ПК с носителей форматов Вю-гау 
и НО БУФО [наличие соответствующего 
привода обязательно @®) благодаря под- 
держке технологии Риге\ ео НО УР?2. 
Это позволяет существенно снизить но- 
грузку на центральный процессор. Харак- 
теристики ЗРАККЕ СеГогсе 8600 СТ$ 
512 Мб: 

У частота ядра: 675 МГц (С©84]; 

У частота памяти: 1800 МГц; 

У потоковые процессоры: 32; 

У интерфейс памяти: 128 бит; 

У шейдерный блок: 1450 МГц; 

У шина: РСЕЕхргезз 16Х; 

У поддержка НОТУ: вплоть до 1920 Х 
10807; 

У поддержка НОСР: да; 

У разъемы/выходы: НОМ! (через 
адаптер) + НОТУ ОТ + НОСР (НМ- 
версия). 

Источник: (ХВТ 


На сайте компании Затзипа ес- 
нопе$ появилась информация о новом 
продукте — выпущен новый накопитель 
на жестких дисках, модель НОЗОТН, ко- 
торый относится к серии ЗртРо! 11665 
и имеет емкость 500 Гб. Производитель 
позиционирует НО5011] как жесткий 
диск для мощных игровых и мультиме- 
дийных систем, сетевых хранилищ дан- 


ных (МА$), ВАЮ-массивов и серверов 
начального уровня. Характеристики Зрт- 
Рон! 11665 НО5011: 

У интерфейс: Зепа! АТА 3 Гбит/с с 
поддержкой МСО; 

У скорость вращения шпинделя 
7200 об./мин; 

У объем буфера 16 Мб; 

У количество дисков: 3; 

У количество головок: 6; 

У время доступа (чтение, запись: по 
дорожкам — 0.8 мс, среднее — 8.9 мс, 
полное — 18 мс; 

У скорость передачи данных, Мб: 
внешняя — 300, внутренняя — 135; 

У время наработки на отказ — 
600 000 ч. 

Источник: ХВТ 


Компания Меграйт анонсировала вы- 
ход на российский рынок первых в ми- 
ре односторонних двухслойных дисков 


формата НР РУО-В ОЕ. Предстовлен- 
ные носители имеют емкость 30 Гб и 
поддерживают скорость записи 1х. На 
новые носители высокой плотности мо- 


жет быть записано до 4 часов видео в 
формате НО. Новые диски НО ОУО-В Г 
30 Гб обладают записывающим слоем 
АГРО, обеспечивающим высокую сте- 
пень чувствительности лазера и безоши- 
бочное чтение данных. Компания \ег- 
Байт использует также производствен- 
ный процесс ОУО-В 01 2Р при произ- 
водстве НР ОУО-К 01. С помощью это- 
го метода два слоя один за другим на- 
носятся на одну сторону НО ОУО. На 
прилавках наших магазинов новые но- 
сители появятся уже в начале сентября. 
Ориентировочная цена одного нового 
двухслойного НР БУО-К диска состав- 
ляет $28—30. 
Источник: ЗО Мем5 


Управлялка всем 


Компания АРИМК 1еспооду выпус- 
тила плату управления шаговыми дви- 
гателями и сервоприводами РС]-8174. 
Особенностью изделия, рассчитанного 
на использование в оборудовании, ра- 
ботающем в реальном масштабе вре- 
мени, является наличие цифрового про- 


еераеетны 


еее 


цессора сигналов и заказной интеграль- 
ной схемы (АЗС) управления. Среди ос- 
новных областей применения компания 
называет производственные линии по 
выпуску полупроводниковых изделий и 
ЖК-панелей, оборудование для сборки 
и тестирования электроники, симулято- 
ры наземных и воздушных транспорт- 
ных средств для военной и игровой ин- 
дустрии, машины для резки материалов. 
Плата РС|-8174 способна работать как 
автономный контроллер, выполняя ру- 
тинные процедуры управления на аппо- 
ратном уровне и высвобождая централь- 
ный процессор, что делает ее подходя- 
щим выбором для систем, где востре- 
бована работа с использованием ме- 


ханизма прерываний и синхронизация 
движения относительно нескольких осей. 
Конструкция РС!-8174 оптимизирована 
для приложений с манипуляциями по не- 
скольким осям — предусмотрена линей- 
ная интерполяция (до четырех осей) и 
круговая (любые две оси). Непрерывное 
оконтуривание траекторий и вывод им- 
пульсов коррекции люфта (мертвого хо- 
да), предшествующих посылке команд 
смены направления движения, по сло- 
вам компании, обеспечивают безуко- 
ризненное сохранение скорости пере- 
мещений. 
Источник: ХВГ 


На подножном корме 


По утверждению компании $опу, раз- 
рабатываемый ее специалистами источ- 
ник питания является самой мощной в 
мире «биологической батареей пассив- 
ного типа». Биологической батареей или 
биобатареей принято называть прибор, 
который вырабатывает электричество, 
используя такие источники энергии, как 
углеводы, протеины, аминокислоты и жи- 
ры, разлагающие ферменты. Поиск но- 
вого источника питания для мобильных 


устройств привел специалистов Зопу к 
созданию биобатареи на базе углево- 
дов (сахара} и каталитических фермен- 
тов, в которой используются принципы 
генерации энергии, свойственные живым 
организмам. Опытные образцы элемен- 


тов этой батареи размерами 
39х39%39 мм продемонстрировали вы- 
ходную мощность 50 мВт (напряжение 
холостого хода — 0.8 В}, что на данный 
момент является лучшим в мире пока- 
зателем для пассивных батарей. Такой 
мощности вполне достаточно для прак- 
тических применений — например, че- 
тыре элемента, объединенные в бата- 
рею, способны обеспечить питанием ми- 
ниатюрный проигрыватель У/аКтап 
КММ/-Е407, использующий флэш-память. 
Пассивной называют батарею, в кото- 
рой реагенты, такие как глюкоза и ки- 
слород, проникают в электроды под дей- 
ствием естественной диффузии. В бата- 
реях активного типа используется меха- 
низм принудительной подачи реагентов. 
В общем случае системы пассивного ти- 
па имеют более простую структуру, хо- 
рошо подходящую для миниатюризации, 
а активные — обеспечивают повышен- 
ную выходную мощность. Ключевыми мо- 
ментами разработки компания называ- 
ет создание технологии, улучшающей 
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Новости 


фиксацию ферментов и медиатора (про- 
водника электричества) на аноде; полу- 
чение структуры катода, обеспечиваю- 
щей эффективное поглощение кислоро- 
да; оптимизацию состава электролита 
с учетом структуры батареи. 

Источник: ХВТ 

Источники: 
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5Мб-вакханалия 


50 тыс. человек, присутствующих на 
Майдане Независимости 24 августа, 
смогли поздравить родных и близких с 
праздником при помощи 5М5$-сообще- 
ний. Как сообщила ргоЙ пресс-служба 
компании «Европрибор», данное меро- 
приятие было осуществлено на базе ре- 
шения $М$-ю-зсгееп. Зрители концер- 
та отправляли $М$ на короткий номер 
и через несколько минут их $М$ ото- 
бражались на экране, прокручиваясь 
снизу вверх. При этом содержание 5М5 
отфильтровывалось на наличие непри- 
личных слов. По словам исполнительно- 
го директора компании Сергея Колес- 
ника, все М5 были приличными, хотя и 
с некоторыми орфографическими ошиб- 
ками: «Мы запустили 5М5-чат в тесто- 
вом режиме без анонсирования. Но лю- 
ди сразу «схватили» идею и начали от- 
правлять 5М$. Большинство $М$ были 
приветствиями с Днем Независимости и 
приветствиями родным и близким». На 
$М5$-чат было выделено по | мин 30 сек 
каждые 15 мин. с 19.00 до 22.30 (26 ми- 
нут чистого времени), на протяжении ко- 
торых было отправлено 320 $М5-сооб- 
щений. Максимальная пропускная спо- 
собность ЭМ5-чата на одном экране со- 
ставляет 15 5М$ за минуту. 

Источник: АЙМ 


Телефон должен звонить 


Согласно данным нового исследова- 
ния, проведенного компанией Сопн- 
пега! КезеагсН, которая следит за раз- 
витием мобильного рынка уже на про- 
тяжении 15 лет, мобильных пользова- 
телей не интересуют продвинутые функ- 
ции их сотовых устройств связи, такие 
как доступ в Интернет или загрузка кон- 
тента и просмотр телевидения. Резуль- 
таты нового отчета, публикация кото- 
рого должна состояться в следующем 
месяце, показывают, что процентное 
соотношение мобильных абонентов, ис- 
пользовавших продвинутые функции за 
прошедший год, уменьшилось до 8% с 
11%. И только процент людей, исполь- 
зующих функцию отсылки фото сооб- 
щений и загрузки игр, увеличился. Ав- 
тор отчета Джеймс Майринг сообща- 
ет: «Гехнические вопросы лишь частич- 
но объясняют ситуацию. По большому 
счету, причина падения спроса про- 
ста — пользователь просто не заинте- 
ресован в данном виде сервиса. Ком- 
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пании на мобильном рынке пытаются продвинуть эти новые 
функции и в большинстве случаев, как ни прискорбно это 
заметить, стучатся в закрытые двери». «Мы задали мобиль- 
ным пользователям вопрос, согласны они или нет с рядом 
данных им утверждений о мобильных телефонах. Подавляю- 
щее большинство — 68% — согласилось с утверждением: «Я 
бы предпочел более стандартный мобильный телефон, лишь 
бы он был прост в использовании и доступен по деньгам». 
Ясно, что большинство мобильных пользователей не особо 
заинтересованы в последних дизайнерских и технологиче- 
ских инновациях, а больше склоняются в своих предпочте- 
ниях к простоте и экономии. И лишь меньшинство готово 
платить больше, чтобы оставаться «в авангарде». Ставя стиль- 
ность во главу угла, только 25% мобильных пользователей 
согласились с утверждением «Я готов платить больше за мо- 
бильный телефон, который выглядит стильно». Токже 25% со- 
гласились с фразой «Я готов платить больше за мобильный 
телефон, оснащенный самыми последними мобильными тех- 
нологиями». Мобильный рынок слишком многоярусен. Боль- 
шинство пользователей преимущественно старшего поколе- 
ния имеют ограниченный интерес или вообще не заинтере- 
сованы в последних мобильных новинках. Прибыльное для 
отрасли меньшинство (главным образом молодые люди) го- 
тово платить больше за стильность и технологические инно- 
вации. Привлечение и удержание именно этой группы мо- 
бильных пользователей жизненно необходимо для мобиль- 
ных компаний». 
Источник: Мобильный контент 


Если я заменю 
батарейку 


Довольно экзотический 
вариант телефона, рабо- 
тающего от обычной бо- 
тарейки типа АА, предста- 
вила компания Запуо со- 
вместно с МУ! СОМ. Сам 
аппарат выглядит доволь- 
но загадочно. Набор 
функций вполне достато- 
чен для телефона в классическом понимании этого слова — 
телефон может только звонить и принимать звонки. Как и по- 
ложено телефону. Все остальное, включая дисплей, отсутст- 
вует для максимальной экономии потребляемой энергии. Вме- 
сто дисплея на лицевой стороне находятся два светодиода, 
которые сигнализируют о состоянии телефона. У концепта 
есть и сильные стороны. Одна батарейка типа АА в состоя- 
нии обеспечить питание телефона на протяжении 5 часов в 
режиме разговора или 250 часов в режиме ожидания. Есте- 
ственно, вы можете использовать как аккумулятор, так и обыч- 
ную батарейку, которую можно приобрести в любом мага- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


зине, что избавит от необходимости искать зарядное устрой- 
ство в случае полной разрядки аккумулятора. 
Источник: Мабила 


Сам себе подставка 


Интересное решение 
для формфактора теле- 
фона придумала и запа- 
тентовола компания 
Затзипа. Если она его 
реализует, то произво- 
дители кредлов для теле- 
фонов почувствуют неко- 
торую конкуренцию. Суть 
идеи заключается в том, 
что аккумуляторная бо- 
тарея телефона будет 
иметь несколько крепле- 
ний, реализованных таким образом, чтобы телефон мог с по- 
мощью аккумулятора приобретать несколько устойчивых поло- 
жений, в которых его можно будет разместить на столе. Такое 
решение вполне объяснимо. Ведь посудите сами, когда теле- 
фон просто лежит на Рабочем столе, то разглядеть на нем имя 
звонящего абонента или просто посмотреть текущее время не 
очень удобно. Такое решение будет комфортным и при про- 
смотре видео на дисплее своего мобильного телефона, и при 
организации видеоконференции. Собирается ли воплотить в 
жизнь свою идею компания Запзипа, пока неизвестно. 

Источник: Мабила 


Человек-батарейка 


Интересную разработку представили немецкие ученые ис- 
следовательского института Фраунгофера (ЕгаиппоЕ!). Она 
позволяет тепловую энергию, выделяемую человеческим те- 
лом, преобразовывать в электричество. Принцип этой техно- 
логии базируется на разнице температур между кожным по- 
кровом и окружающей средой. Эта разница обычно состав- 
ляет несколько градусов, что уже на данном этапе развития 
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Также на млллигповею9Б.согпаца статьи, обзоры, конкурсы м акции, 
форум и интернет-магазин с постоянным ассортиментом более 
ЗОО наименований 


технологии позволяет получить напряже- 
ние в районе 200 мВ. Учеными уже бы- 


ли созданы генераторы и микросхемы, 
которые работают от этого напряжения. 
Несмотря на то, что на данный момент 
существуют только прототипы устройст- 
ва, ученые видят большой потенциал в 
этой технологии. Во-первых, она эконо- 
мичная и экологически чистая. Во-вторых, 
она как нельзя кстати подойдет в меди- 
цинской сфере, например, для создания 
датчиков состояния организма. Несколь- 
ко усовершенствовав технологию, ее 
можно будет использовать и для разно- 
образной мобильной техники. Конечно, 
разработка ученых института Фраунго- 
фера перспективна и полезна, но, вспо- 
минся известный фильм «Матрица», воз- 
никает какое-то неприятное чувство, ко- 
гда представляешь себя в качестве боа- 
тарейки для своего телефона. 

Источник: Мабила 
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В борьбе за Кубок 
Воображения 


Украинская команда впервые вышла в 
финал международного студенческого кон- 
курса программных проектов М!сгозой 
пасте Сир 2007, проходившего с 5 
по 10 августа в Сеуле (Южная Корея). Не- 
смотря на отсутствие опыта участия в фи- 
нале столь известного конкурса, предста- 
вители украинской команды достигли очень 
хороших результатов. В категории «Алго- 
ритмы» второе место занял проект Рома- 
на Кошляка, ставшего в этом году выпу- 
скником Киевского национального уни- 
верситета им. Тараса Шевченко. «Это был 
для меня первый конкурс такого масшта- 
ба. Подобные конкурсы помогают само- 
утвердиться и определить, чего ты стоишь 
на самом деле. Теперь я планирую про- 
должить свое обучение в аспирантуре», — 
комментирует Роман Кошляк. В ходе со- 
ревнования в этой категории участникам 
предлагались сложные алгоритмические 
задания (например, разработать алго- 
ритм маршрутизации миллионов пакетов 
данных по сети). На решение финально- 
го задания отводилось 24 часа. Украин- 
ская команда также вышла в полуфинал 
в категории «Программные проекты». Ук- 
раину представляла команда Киевского 
национального университета им. Тараса 


Шевченко в составе Алексея Кучаева, Ва- 
лерия Прохорова, Петра Процика и Ки- 
рилла Яценко. Руководитель команды Ана- 
толий Дорошенко, профессор, доктор фи- 
зико-математических наук, рассказывает: 
«В основе нашего проекта под названи- 
ем Еепезта лежат новые идеи и техноло- 
гические приемы, которые могут приме- 
няться в обучении пользователей с недос- 
татками зрения. По результатам своего 
выступления команда вошла в число 
12 сильнейших из 55 команд, принимав- 
ших участие в данной категории. Теперь 
ребята имеют представление об уровне 
современных передовых разработок в 
сфере программного обеспечения». Про- 
ект Еепезта призван помочь людям с но- 
рушениями зрения работать за компью- 
тером и адаптироваться к процессу обу- 
чения наравне со зрячими с помощью но- 
вейших информационных технологий. Ук- 
раинские студенты разработали альтер- 
нативные способы ввода информации на 
основе сканеров отпечатков пальцев и 
сенсорных экранов мобильных устройств, 
а также специализированный браузер для 
«считывания». Проект реализован на бс- 
зе платформы Мгозой.МЕТ Егагпе\могК и 
Мсгозой М/таом. Первое место в кате- 
гории «Программные проекты» заняла ко- 
манда из Таиланда, второе — команда из 
Южной Кореи, третье — из Ямайки. При- 
зовой фонд для победителей всемирного 
финала конкурса !тадте Сор в катего- 
рии «Программные проекты» составляет 
$25 000 за первое место, $15 000 за вто- 
рое и $10 000 за третье место. Кроме то- 
го, украинские участники боролись за мес- 
та в финале в категориях «Цифровая фо- 
тография» (Антон Гуленко, Ксения Кири- 
ленко) и «Короткометражный фильм» (Сер- 
гей Юрков, Антон Швайгерт. И хотя в 
тройку лидеров войти не улолось, укра- 
инцы все же прошли в финал, где были 
представлены 6 лучших команд. 


Высокая четкость 
от высокой компании 


Корпорация Ме\миЗотю, мировой ли- 
дер в области компьютерных средств 
отображения информации, представила 
два новых дисплея в дополнение к сво- 
ему семейству решений для цифровых 
информационных панелей: УХ2835\т 
с высокой четкостью изображения и раз- 
мером экрана 28" (видимая область изо- 
бражения 27.5") и СОЗ200 с размером 
экрана 32" (видимая область изображе- 
ния 31.51"). Несмотря на их компактные 
габариты, в каждом из этих дисплеев с 
привлекательным и всегда современным 
дизайном применяется самая передовая 
технология. УХ2835\ут и СОЗ200 осно- 
ваны на ЖК-технологии, которая отлич- 
но подходит как для статического изо- 
бражения, так и для анимированных пре- 
зентаций. УХ2835мит, благодаря стан- 
дартному разрешению 1920х1200, очень 
короткому времени отклика (3 мс}, вы- 
сокой контрастности 800:1 и уровню яр- 
кости в 500 кд/м?, гарантирует превос- 
ходную цветопередачу и кристально чет- 
кий текст на изображениях любого ти- 


Новости 


па — будьто биржевые тикеры, кино- 
фильмы, видеоклипы или презентации. 
СР3200 отличается передовыми функ- 
циями для оптимизации изображения, та- 
кими как автоматическое управление 
картинкой (АРС), автоматическая систе- 
ма развертки (АР5}, управление соотно- 
шением сторон, а также самый совре- 
менный цифровой гребенчатый фильтр 
ЗО. Эти функции гарантируют изобра- 
жение без дефектов и ореолов. Высо- 
кая  контрастность1000:1, яркость 
500 кд/м? и широкие углы обзора обес- 
печивают яркие цвета и четкое изобра- 
жение под любым углом. 

Для удобства дистанционного упров- 
ления СОЗ200 оснащен разъемом Е5-232, 
который позволяет на расстоянии управ- 
лять устройством и контролировать его 
основные функции и состояние. Благо- 
даря встроенной электронике Орй$упс 
эти два новых дисплея для предприятий 
принимают сигналы от компьютеров РС 
и «Макинтош», а также любые видеосиг- 
налы, такие как РА|, ЗЕСАМ, МТФС, 
ЗОТУ/ЕСТУ и НОТУ. Многочисленные 
аналоговые и цифровые (с НОСР) входы, 
включая компонентный вход, РС-УСА и 
НОМ, дают возможность простого под- 
ключения широкого спектра источников 
видеоизображения. Благодаря функции 
«картинка в картинке», эти дисплеи спо- 
собны отображать даже два входных ви- 
деосигнала одновременно. При установ- 
ке в общественных местах очень полез- 
ны функции блокировки ОЗР и отключе- 
ния питания. Функция блокировки ОЗО 
предотвращает несанкционированное 
внесение изменений в параметры на- 
стройки, так что после настройки изо- 
бражение остается отрегулированным. 
Функция блокировки отключения пита- 
ния предотвращает случайное выключе- 
ние монитора, гарантируя постоянное 
отображение информации. Оба дисплея 
оснащены настенным креплением УЕЗА 
и встроенным безвентиляторным источ- 
ником питания, что делает процесс ус- 
тановки монитора простым и универсаль- 
ным. Модель УХ2835\уит оснащена встро- 
енными динамиками и обеспечивает мощ- 
ный б-ваттный звук. Для 32-дюймового 
(03200 можно установить дополнитель- 
ную стереосистему под дисплеем, сэко- 
номив пространство по горизонтали. При 
типовой потребляемой мощности 64 Вт 
\Х2835\ит очень экономичен и помога- 
ет снизить общую стоимость владения. 
Кроме того, УХ2835\ит отвечает стро- 
гим требованиям ТСО’О6. 


Кармашки для дисков 


Компания Ка$огис, ведущий произ- 
водитель устройств для хранения дан- 
ных, сообщает о доступности на рынке 
новой серии компактных модулей для 
жестких дисков — №-221$5). Модели 
этой серии изготовлены из металло и 
пластика, на части корпуса нанесено 
резиновое покрытие, которое делает 
продукт удобным и приятным в обраще- 
нии. На корпусе расположены индика- 
торы питания и доступа к НОВ. Серия 
18-2215) поддерживает 2.5” жесткие 
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диски ЗАТА и легко и быстро подклю- 
чается к компьютеру через интерфейс 
ЗВ 2.0 со скоростью передачи данных 
до 480 Мбит/с. Поддержка горячей за- 
мены дисков сэкономит драгоценное 
время пользователей. Рекомендованная 
производителем розничная цена состав- 


ляет $20.25. 
ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Новый шутер от 14 
боНлмаге 


А что... По-моему, хорошее название 
для первой в игровом разделе новости... 

Сенсационное, так сказать. 

Ну, то есть, мы, конечно же, зноли, что 
рано или поздно новая игра от появит- 
ся на горизонте, да и насчет жанровой 
принадлежности следующего проекта ко- 
манды Кармака — тоже сомнений не ис- 
пытыволи... Но все это было ток... умозак- 
лючения. 

А вот сейчас «все открылось». 

Во-первых, новая игра легендарной ко- 
манды разработчиков не будет (и слава 
Богу!) очередным сиквелом хита времен 
очаковских, а будет новым совершенно 
самостоятельным проектом под названи- 
ем Ваде. 

Во-вторых, наконец-то осознав, что 
«новые веяния» — это не просто так, 4 
в этой игре впервые отойдет от класси- 
ческого «коридорного» стиля геймплея и 
предоставит игроку огромные открытые 
пространства < возможностью свобод- 
но по ним гулять и кататься на машин- 
ках. Обеспечивать эти самые открытые 
пространства будет новый движок Г! 
Тесй 5, по словам разработчиков, под- 
держивающий большие площади с боль- 
шим количеством деталей и видимостью 
до горизонта. 

Сюжет примерно двадцатичасового 
сингла позволит игроку поучаствовать в 
борьбе против некого тоталитарного пра- 
вительства в неком постапокалиптиче- 
ском мире. 

Как и полагается современному шуте- 
ру класса ААА, Каде не ограничится ка- 
кой-то одной платформой и выйдетна РС, 
«Маках», ХБох 360 и Р!ауЗ!ейоп 3. 

Дата выхода пока, разумеется, не объ- 
явлена. 

Не объявлен и издатель, что в свете 
многолетних отношений 4 ЗоЙ\уаге и Ас- 
Нмзюп наводит на некоторые размыш- 
ления. 


Мафия бессмертна! 


Издатель 2К Сате$ и чешская сту- 
дия Шизюпт $ой\иог$ анонсировали про- 


должение своего культового гангстер- 


ского боевика Майа: ТВе СНу оЁ 1юо$ 
Несуеп. Разработчики вновь обещают 
нам кинематографичный сюжет, напря- 
женное действие и реалистичный город, 
живущий по своим правилам (в них и со- 
стоит одно из главных отличий «Мафии» 
от скучной в своем беспределе СТА). 
На сей раз действие будет происходить 
в вымышленном американском мегапо- 
лисе конца сороковых — начала пяти- 
десятых годов. 
Дата выхода пока не объявлена. 


Все на защиту шахтерского 
труда 


Тем временем ТНО и Ус/Топ тс го- 
товят для нас еще один боевик, на сей 
раз шахтерский — продолжение в об- 
щем-то очень неплохой игры 2001 го- 
да Кеа РасНоп, под названием Кед! Ёас- 
Ноп 3. В свое время казалось, что край- 
не посредственный сиквел (к которому 
Уоюоп имела, впрочем, довольно опо- 
средованное отношение) серию при- 
кончил, однако же теперь совершенно 
ясно, что еще раз побороться за со- 
циальную справедливость против угне- 
тателей шахтеров с красной планеты 
мы сможем в конце 2008 — начале 


2009 года. 
Под звуки Шансона 


Ну, эти все новости от гигантов ин- 
дустрии — это так. 

А вот российская компания АР- 
Сатез, вдохновившись, видимо, Виз Ои- 
уегом, решила новаять нетленку под 
названием «Маршрутчик», повествую- 
щую о нелегкой работе простых труже- 
ников городских дорог, ведь помимо ма- 
невров в потоках транспорта нужно еще 
и плату от пассажиров принимать и за 
настроением их следить... 

Причем три главных героя должны 
по ходу дела еще и самосовершенст- 
воваться. Шофер Вован, например, бу- 
дет отращивать для солидности пив- 
ное пузо (на сайте АР-Сатез утвер- 


ждают, что это «откроет для него но- 


вые, неведомые доселе возможности»), 
гость с юга Тофик — учить русский язык, 
а некая красавица Зоя (очевидно — 
тоже шофер} будет, цитирую: ‹«...про- 
качивать свое и без того отличное те- 
ло, дабы сводить с ума пассажиров 
(чтоб они не злились, отказывались от 
сдачи и т.п.]». 

Лалее: «Плюс периодические мини- 
игры для веселого, разнообразного и 
ненавязчивого решения игровых ситуа- 


ций». К примеру, мини-игра «В салоне 
не курить», в которой «игроку предсто- 
ит, управляя огнетушителем, тушить си- 
гареты курящих граждан, стараясь не 
попасть по некурящим». 

И само собой: «Все это в коктейле 
ураганного юмора! Визуализация пред- 
ставляет собой редкую смесь из реали- 
стичного и мультипликационного стиля, 
возможно, с элементами аниме для ха- 
рактерного усиления эмоциональной экс- 
прессии». 

Необычный, в общем, проект... До. 


Вархаммер на марше 
Венгерскся В/аск Ное Ететаттет! 
разрабатывает \У/аграттег: ВаНе 
МагеР — первый аддон к своей весьма 


неоднозначной тактической ЕТ® И/атат- 
тег: Магк оГ Сраоз. 


В дополнении нам обещают две но- 
вые расы (темных эльфов и орко-гоблин- 
ский союз}, одиночные кампании с уча- 
стием всех шести рас, новые сетевые 
режимы. Выход игры на РС Ь ХБох 360 
планируется на начало 2008 года. 


Украина. Национальный 
финал М/Сб 2007 


С седьмого июля по двенадцатое ав- 
густа геймеры всей Украины сражались 
за право войти в список лучших и за- 
работать себе теплое местечко в фи- 
нале \М/оНа СуБег Сатез 2007. 

18 августа состоялся финальный матч, 
который наконец-то поставил все точ- 
ки над «» и окончательно определил са- 
мых сильных киберспортсменов Укроаи- 
ны. Итак, встречаем победителей! 

АРА: 

1 место — Сайчук Сергей (МоА.т- 
Ка.РХ) 

2 место — Недовиз Владимир (51- 
р.п М.Спиа К. С-суЬ) 

3 место — Хмара Олег (М/атоп} 

ЗкагСгай: 

1 место — 
(т\Ут.М/ляе-Ка) 

2 место — Опарышев Евгений (ЭгеюК]} 

3 место — Турчин Игорь (РоКе.Егае!} 

У!агСгай: 

„1 место — Новопашин Михаил 
($К.Но} 

2 место — Малыш Илья (гас.Зоп®) 

3 место — сРго.СНоз$ 

Соутег-ЗнКе: 

1 место — А-Сатта 

2 место — рго100 

3 место — Могае?2 


Крупник Алексей 


г 


Лето в Уанете 


Надежда БАЛОВСЯК 


ЮНр:/ /ат.сот.иа 
ат.сот.иа@атай.сот 


\Меб-серфинг 


Лето-2007 в украинском Интернете ознаменовано приближающимися выборами. Если на телевидении 
и биллпбордах реклама появилась ближе к концу августа, то в Интернет политики пришли задолго до 


официального начала избирательной кампании. 


Кроме этого, летом были запущены несколько сервисов счетчиков, мобильные операторы предлагали 
сниженные тарифы, а еще появилось несколько новостных сайтов. 


Блоги и политики 


Украинская блогосфера до недавнего времени ограни- 
чивалась в основном большим количеством пользовате- 
лей «Живого журнала», а также появлением сервисов бло- 
гов, которыми обзавелись практически все основные пор- 
талы Уанета. 

Летом на блоги обратили свое внимание онлайновые из- 
дания. Сразу два известных проекта — политический и эко- 
номический — открыли у себя раздел блогов. 

На страницах интернет-издания «Украинская правда» 
(Бнр://ргауда.сот.иа) блоги ННр:/ /Ыодз-ргауда.сот.иа ведут пуб- 
личные люди — в основном, политики, журналисты и пи- 
сатели. Авторы приглашаются лично редакцией издания. 
Среди авторов проекта — такие известные люди как Ар- 
сен Аваков, Владислав Каськив, Оксана Забужко, Лео- 
нид Кравчук и даже опальный российский олигарх Борис 
Березовский! (рис. 1). 


УКРАТИСЬКА ПРАВДА БЛОГИ 
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№ Рис.1 


Летом блоги появились и у информационного агентства 
ЛГАБзнес!нформ (Ннр://пда.пе!. Проект «ЛИША:Блоги» 


УПИ АБяося о омнесе, поланике ори дечукоой асек веет Иругом РА Зем 
Зал Крышка Сид Пораноа Деемыим укорунены Спи 
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(Бнр://Ыюд.йда.пе!} создан как площадка для обсуждения клю- 
чевых проблем и тенденций, прежде всего в бизнесе, менедж- 
менте, экономике и даже в Интернете. Авторы проекта пи- 
шут на разные темы — государственное строительство и биз- 
нес, дают советы по ведению бизнеса, размышляют о жизни. 

Создатели проекта утверждают, что «Авторы материа- 
лов в проекте “ЛГА:Блоги”» — это люди, которые делают 
бизнес или политику, управляют страной или компанией, 
имеют авторитет среди широкой общественности или в 
той сфере, которой занимаются. Это люди, опыт которых 
позволяет рассказывать читателям истории из собствен- 
ного бизнеса или жизни, общаться с аудиторией без по- 
средничества журналиста и РК-менеджера. Это люди, ко- 
торым есть что рассказать такого, о чем стоит почитать, 
подумать и подискутировать». Среди блогеров Лиги, при- 
глашенных администрацией проекта — журналисты, биз- 
несмены, банкиры, рекламисты. Автор этой статьи также 
получила приглашение и ведет блог на Лиге, посвящен- 


ный Интернету и технологиям (рис. 2). в 


Политики идут в Интернет 


Интернет неотделим от жизни в стране. А страна го- 
товится к выборам. Это автоматически означает, что в 
Интернете также каким-то образом будет активизировать- 
ся политическая жизнь. Естественно, что в сентябре по- 
литики в Уанете будет еще больше, но уже лето показа- 
ло, что кандидаты в депутаты оценили Интернет и его 
влияние на общество. 

Летняя экспансия политиков в онлайн проявилась в моде 
на блоги. Так, на сервисе «Живого журнала» Нуеюита!.сот 
свой блог открыл известный украинский политик и бизнесмен 
Михаил Бродский (внр:/ /пипойоБго45Ку.Пуеоигпа!.сот]. Несколь- 
кими неделями позже в «ЖЖ» появился лидер «Братства» 
Дмитрий Корчинский (Внр:/ /9-КогсЫтзКу.Пмеоигпа!. сот. 

А лидер «Народной самообороны» Юрий Луценко от- 
крыл блог Внр://Ыод.пзо.огд-иа/Ыод/32 на сайте своей поли- 
тической силы. Правда, с момента открытия в блоге поя- 
вилось всего несколько записей, и пока неясно, будет ли 
продолжение (рис. 3]. 
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Наверняка блого-мода политиков — 
это только начало, и в сентябре мы 
увидим еще несколько политически- 
ориентированных проектов. Хотя вряд 
ли украинские политики готовы к та- 
ким проявлениям свободы и демокра- 
тии, как в США, где проводятся онлай- 
новые дебаты и открываются специоль- 
ные каналы в УоуТубе и МуЗрасе. 


«ЛигаБизнесИнформ» 
готовится к выборам 


Проект «ЛигаБизнесИнформ» запус- 
тил два проекта, которые ток или ина- 
че связаны с прядущими выборами. Про- 
ект, призванный непосредственно ос- 
вещать наиболее актуальные события 
избирательной гонки, называется «Ке- 
аМте Выбор 2007» (№р:/ /пемз.Йда. 
пе/е!ес!2007). 

На сайте проекта можно найти по- 
стоянно обновляющуюся ленту ново- 
стей политики и избирательного про- 
цесса, а также комментарии журнали- 
стов издания. 

Также летом Лига запустила новый 
информационный проект «ЛИА:Досье» 
(Бнр://Ме.йоа.пе!. «ЛИГА:Досье» предос- 
тавляет важную биографическую и 
справочную информацию о людях, ком- 
паниях и событиях. 

При выборе интересующей персо- 
ны, компании или события на страни- 
це выводятся все новости, коммента- 
рии, интервью, аналитические статьи, 
фоторепортажи, которые касаются вы- 
бранной персоны, компании или собы- 
тия. Информация скрупулезно собро- 
на и поддерживается в актуальном со- 
стоянии журналистами Информацион- 
ного агентства «ЛГАБзненформ». 


Новые счетчики 


Украинский поисковик МЕТА (внр:// 
пею.иа} и польская компания ЗЮЕ2 4 за- 
ключили соглашение о создании счет- 
чика ВНр:/ /Зю!2 4.тею.иа. 

Новый счетчик Уанета обещает стоть 
конкурентом известного и наиболее 
популярного счетчика от Вютие!. 

$юк124 обладает рядом уникальных 
возможностей, среди них — возмож- 
ности получения достоверных статисти- 
ческих данных об аудитории сайта (чис- 
ло уникальных посетителей, информа- 
ция о сессиях, источники трафика, гео- 
локализация и характеристики систе- 
мы пользователей], портрет аудитории 
посетителей сайта. Новый счетчик по- 
зволяет получать максимально досто- 
верную информацию об судитории веб- 
проекта (размер аудитории, социоль- 
но-демографический портрет и т.п.) 
благодаря чему можно повысить стои- 
мость рекламных площадей. 

Почти одновременно с этим обно- 
вили свои возможности и другие ана- 
логичные сервисы. Так, крупнейшая ук- 
раинская система статистики Вю) пе! 
предложила ряд нововведений, среди 
которых особенно интересными явля- 
ются возможность создать собствен- 
ные разделы меню («Персональное ме- 


ню»), экпорт данных в формате Х!5 и 
новые отчеты: «Для рекламодателей» 
и «Страницы-реципиенты». 

Сервис статистики ргоех!.ТОР 2.0 
(Бнр:/ //лор.ргоехЕсот) также включил в 
свой функционал поддержку метки 
орепзю! и создание портрета аудито- 
рии посетителей сайта. 


Рвопе в Украине 


Новый чудо-телефон от Арре — 
1РКопе — стал, наверное, одним из са- 
мых популярных гаджетов последних 
нескольких лет. В Интернете появилось 
сообщение, что с | августа в сети ма- 
газинов МасУоге выставлены демон- 
страционные образцы долгожданного 
РКопе. Все посетители смогут само- 
стоятельно оценить функциональность 
знаменитого телефона, убедиться в 
удобстве интерфейса и продуманно- 
сти дизайна новинки от АррЕ, полу- 
чить квалифицированную консультоа- 
цию. Также сообщалось о том, что этот 
чудо-телефон можно купить в киевских 
магазинах сети Упйтаае — цена уст- 
ройства — 10 тыс. грн. 


Новости порталов 


Популярный украинский интернет- 
портал 1.ЦА запускает первый в Украи- 
не социальный сервис обоев для Ра- 
бочего стола — оБом.иа. Теперь каж- 
дый желающий сможет загрузить на 
сайт свою коллекцию обоев и поде- 
литься ею со всеми посетителями пор- 
тала. Обои делятся по тематикам, а 
также снабжаются метками. 

Кроме этого, портал |.ЦА дал воз- 
можность пользователям настраивать 
главную страницу «под себя» — каж- 
дый посетитель сайта может самостоя- 
тельно установить внешний вид И кон- 
тент главной страницы портала. 

Компания МЕТА запустила новую 
версию системы «МетаМаркет» (внр:// 
театае!.сот.иа), котолога и поисковой 
системы по украинским электронным 
магазинам. Теперь посетители получи- 
ли возможность подбирать товары по 
набору характеристик и сравнивать 
цены в различных магазинах в режиме 
он-лайн, выбирать язык интерфейса, 
нужную валюту, свой регион для дос- 
тавки товара. 


Новостные порталы 


За лето в Уанете появилось несколь- 
ко новостных порталов. Издатель еже- 
дневной газеты «Обзор» и Са Ме- 
Фа Сгоур запустили новостной веб- 
сайт уму. оБхог.иа, предложив интернет- 
пользователям мультимедийный инфор- 
мационный ресурс, доступный всем гра- 
жданам Украины в любое время и в 
удобной для них форме (рис. 4). 

Компания КР Мефа, которой при- 
надлежит сайт «Корреспондент» и пор- 
тал Воти)пе!, запустила новостной 
сайт «Новинар» (№нр:/ /поуупаг.сот.иа]. 

Сайт выполнен на украинском язы- 
ке. Посетителям сайта предлагаются 
следующие разделы: «Украина», «Биз- 
нес», «Мир», «Спорт», «Наука и здо- 
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ровье», «Шоу-бизнес», «Обзоры прессы». Сайт интегриро- 
ван с порталом №апиг)пе! — на его главной странице раз- 
мещены ссылки перехода на портал и на страницу почтовой 
службы Вопли 

В Уанете был запущен еще один новостной ресурс, на 
этот раз не создающий свой контент, а являющийся клоном 
сервиса социальных новостей 499.сот. 

Проект Внр:/ /юрпе\з.сот.иа призван создать новое сооб- 
щество вокруг информационных ресурсов, так или иначе свя- 
занных с Уанетом — новости, форумы, блоги. Проект явля- 
ется новостной рейтинговой системой, которая позволяет 
своим пользователям публиковать понровившиеся им ссыл- 
ки на статьи, которые затем методом голосования попада- 
ют на главную страницу сайта. 


Билеты по Интернету 


Транспортники Украины пообещали внедриться в Глобаль- 
ную сеть и позволить покупать билеты с помощью компью- 
тера, подключенного к Сети. Во всем мире такие возможно- 
сти уже давно перестали быть диковинкой. Возможно, скоро 
и в Украине такое станет реальностью. 

Через год «Укрзалзниця» планирует внедрить продажу 
билетов через Интернет. Сейчас железнодорожниками раз- 
рабатывается механизм онлайновой оплаты. 

Пока что рассматриваются два варианта предоставления 
услуги. 

Первый вариант предусматривает возможность пасса- 
жиру самостоятельно распечатать на принтере себе би- 
лет после заказа его в сети Интернет и оплаты банков- 
ской карточкой. В поезде проводник будет иметь соответ- 
ствующее устройство, чтобы проверить штрих-код распе- 
чатанного билета. 

Второй вариант — пассажир заказывает и оплачивает 
проезд в сети Интернет, и в ответ получает пароль, который 
на вокзале вводит в специальный терминал (киоск}, после 
чего получает билет. 

Кроме железнодорожников, решить вопрос онлайновой 
закупки обещают и авиаторы — Государственная авиацион- 
ная одминистрация и аэропорт «Борисполь» планируют в бли- 
жайшее время принять окончательное решение по форми- 
рованию рабочих групп для внедрения в Украине электрон- 
ного авиационного билета. 


Конкурсы от Мегозой и «Киевстар» 


Компания «Майкрософт Украина» завершила конкурс гад- 
жетов для боковой панели ОС \У/паомз Уз и пакета _ин- 
тегрированных интернет-служб У/тао\$ Цуе. 

В конкурсе победили следующие гаджеты: 

У ОСилск Ме Ехсвапде (автор: Дмитрий Иванов], позво- 
ляющий обмениваться файлами внутри корпоративной сети; 

У «ОГО! Статистика» (автор: Сергей Демьянов}, который 
отображает статистику доступа в Интернет для всех пользо- 
вателей «ОГО; 

У $СЕ Аснуйу Мопйог (автор: Надежда Лучина)}, позво- 
ляющий получать информацию о блокировании параллель- 
ных сеансов доступа к данным СУБД Мсгозой ЗС Зегуег. 


\ММеБ-серфинг 


Победитель конкурса будет приглашен на конференцию 
для разработчиков ТесНЕа 2007, которая состоится в Бар- 
селоне в ноябре 2007 года. 

С конкурсом был связан неприятный момент — первона- 
чально победителя конкурса планировалось определять по 
итогам открытого голосования посетителей сайта мм.даа- 
декотренНноп.сот.иа. Однако количество проголосовавших бы- 
ло слишком невелико; кроме этого, время от времени появ- 
лялись сообщения о якобы нокрутке результатов голосова- 
ния. Учитывая эти факты, организаторы конкурса изменили 
подход к выбору победителей. 

А компания «Киевстар» провела конкурс среди украин- 
ских блоггеров «Предложи свое правило мобильного этике- 
та». Задание конкурса заключалось в том, что участник дол- 
жен был предложить в своем онлайновом дневнике собст- 
венные рекомендации этичного пользования мобильной свя- 
зью, которые могут дополнить текущий список «Правил мо- 
бильного этикета». 

Блоггеры-победители предложили следующие правила: 

У Сергей Петренко (г. Одесса]; «Большинство современ- 
ных моделей телефонов умеют фиксировать номера, с кото- 
рых был сделан вызов, и сообщать своим владельцам о про- 
пущенных звонках. Если вам не ответили немедленно, не но- 
до повторять вызов — наберитесь терпения и подождите, ко- 
гда ваш абонент сможет перезвонить вам»; 

У Октавия Дорош (г. Киев}: «Нежелательно звонить чело- 
веку по рабочим вопросам на мобильный телефон в его сво- 
бодное время, а именно до начала и после завершения офи- 
циального рабочего дня, а также на выходные и праздники. 
На личные звонки также существуют ограничения с 9 утра 
до 22 вечера. Если все же необходимо нарушить эти прови- 
ла и позвонить, извинитесь за беспокойство и спросите о 
возможности говорить с вами, разговаривайте недолго и по 
существу дела»; 

У Андрей Тимчишин-Валевский (г. Киев}; «Уважайте про- 
во человека на личную жизнь — не читайте текстовые сооб- 
щения и не просматривайте список звонков в чужом телефо- 
не без разрешения». 


Мобильные новости 


Абоненты операторов «Киевстар» и ВАЛСЕ получили воз- 
можность пополнить счет в режиме он-лайн — с помощью 
кредитных карточек \!5А, М5А Еескоп или МазегСага, вы- 
данных любым банком Украины. Кроме этого, при помощи 
этой услуги можно пополнять также счета других абонентов. 

Также летом «Киевстар» ввел услугу «Кто звонил» с ин- 
формацией о пропущенных вызовах, если абонент по каким- 
либо причинам оказался вне зоны досягаемости или был от- 
ключен. Информация о пропущенных вызовах поступит або- 
ненту в виде 5М$-сообщения с адреса «Кумзюг» с указани- 
ем номеров абонентов, что звонили; времени и даты звон- 
ка; количества попыток каждого абонента. Такая услуга для 
абонентов УМС существует уже более года. 

Оператор ЛЕАМ$ запустил на своем \уар-портале сервис 
И/Юред!а, который позволяет получать доступ к разнообраз- 
ной энциклопедической информации знаменитого ресурса 
\У/юрефа. Сервис доступен с главной страницы \мар-сайта 
УЕАМЗ (мардеапз.сот-иа]. 

Оператор мобильной связи «МТС-Украина» — бывший 
ОМС — также предложил ряд новинок своим абонентам. Так, 
на \/АР-портале компании была запущена «Мобильная поч- 
та». Сервис представляет собой персональный \/АР-портал, 
на который “автоматически доставляется почта из бесплот- 
ных почтовых систем, таких как Стай, Икг.пег и других. 

Также МТС интегрировался с «Живым журналом» — поль- 
зователи У/УАР-Портала получили удобный доступ ко всем 
функциям ЖЖ, они смогут вести журнал через свой мобиль- 
ный телефон: делать записи в свой дневник, смотреть ленту 
друзей и комментировать записи, смотреть фотографии в 
дневниках. 

Способ ведения «Живого журнала» через УУАР-портал удо- 
бен тем пользователям, кто хочет постоянно находиться на свя- 
зи с близкими и друзьями, ложе не имея доступа к компьютеру. 

Ло встречи осенью... 
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Интервью 


Моддинг с человеческим лицом 


Кирилл СИМОНОВ аКа \ЛЛМ о 


Вир:/ /мипзоН-сот ип 
улпзо_@трох.ги 


Сегодня мало кто из людей, пользующихся компьютером, не слышал о моддинге. Моддинг за последнее 
десятилетие стал очень популярным, «вышел в массы». Если раньше над своими компьютерами 
работали единицы, посвященные в тайны этого хобби, то сегодня любой человек может заняться 
моддингом просто для того, чтобы создать свой уникальный, оригинальный компьютер, не похожий 
на компьютеры других владельцев. Многие моддеры серьезно относятся к своему увлечению, создают 
не один, а несколько моддерских проектов, выставляют их на всеобщее обозрение и начинают работать 
над новыми проектами, вкладывая в них всю свою душу. 


одного из таких моддеров, серь- 

у езно и увлеченно занимающихся 
своим делом, я решил взять интер- 
вью. Это — известный российский 

моддер Уоу4@р (вир:/ /уочка-Ййме.НуН гу). 

Думаю, многие слышали о его рабо- 
тах, таких как, например, Вювахага, Уоур 
Созе, ВаВюаскКТомиег, и многих других. На 
его официальном сайте — огромное ко- 
личество фотографий, на которых запе- 
чатлены не только готовые компьютеры, 
но и процесс их создания (к примеру, для 
проекта Уом@р Сазе моддер сделал це- 
лых 400 фотографий!). Кстати, Уом@р зо- 
нимается не только непосредственно мод- 
дингом. В Интернете можно встретить его 
статьи для начинающих моддеров, обзо- 
ры различного оборудования, уроки по 
созданию модов. Кроме того, Уоу р серь- 
езно занимается разгоном, на его сайте 
есть целая фотогалерея результатов об- 
работки его компьютера ©. 

Ну, а теперь перейдем непосредст- 
венно к интервью. Давайте предоста- 
вим слово Уоу@1р’у и послушаем из пер- 
вых уст о моддинге: что это такое, коа- 
кие бывают трудности на этом попри- 
ще, что следует делать начинающим мод- 
дером и многое другое. 

— Здравствуйте, Мои р! Вы — доволь- 
но известный в компьютерных кругах мод- 
дер, ваши работы известны многим. Так 
что для начала расскажите нам немно- 
го о себе: как вас зовут, возраст, чем 
любите заниматься в свободное время, 
где работаете? 

— Меня зовут Владимир Колесов 
(Уоу41р}. Мне 22 года, имею среднее об- 
разование. 


Проект «МоМате КеЯ Сизют» 


= 


* 
| 
иг 
=» 


Работаю я в основном в сфере элек- 
троники и портативной техники. Послед- 
нее место работы — сеть салонов мо- 
бильной связи. 

Увлечения достаточно 
разные. Основное — мод- 
динг. Второстепенные — не- 
много фотографии и комп. 
Ну, а также графика плюс 
немного веб-программиро- 
вания. 

— Сколько лет вы зани- 
маетесь моддингом? 

— Почему вы решили за- 
ниматься именно моддин- 
гом, и были ли трудности в 
процессе работы над мо- 
дами, создания собствен- 
ных проектов? 

— В моддинг я влился 
как-то случайно. Это бы- 
ло в те времена, когда да- 
же слово «моддинг» в России знало 
очень мало человек. Меня привлека- 
ли те компьютеры, которые отличались 
от стандартных серых коробок. 
Трудности в освоении моддинга 
и создании первых проектов в ос- 
новном были из-за специфики но- 
шего города (это небольшой на- 
селенный пункт): отсутствие не- 
обходимых материалов, инстру- 
ментов и технологий. Ну, и, ко- 
нечно, деньги тоже были одной 
из трудностей. 

— Связаны ли Вы с какими- 
либо известными моддерскими 
проектами в Интернете? Участ- 
вуете ли в них? Если да, то в ка- 
ких проектах вы участвуете и по- 
чему? 


— Когда я только начинал осваивать 
моддинг, то я «жил» на форуме сайта 
поЧЧа.ги. Со временем, изучив и по- 
няв, что из себя представляет проект 
податоа.го, я выяснил, что это сплош- 
ная коммерция, и настоящих фанатов 
и истинных моддеров, которые делают 
модификации для души и для себя, а не 
для всеобщего признания, совсем нет. 
Я утратил интерес к ним и решил поки- 
нуть этот проект. С радушием меня при- 
няли в команду сайта тосаБз.пег. На тот 
момент и по сей день я считаю, что в 
этом проекте участвуют одни из самых 
лучших и талантливых моддеров СНГ. 

Я пробовал сотрудничать и с ком- 
мерческими моддерскими проектами, та- 
кими как тодпе\з.ги И юртофз.пе!. Но что- 


‚ Проект «ВаВасК То\уег» 


то не складывалось, и я отбросил ком- 
мерческий интерес в моддинге. 

— Как ваши коллеги по моддингу от- 
зываются о ваших моддерских проек- 
тах? 

— Отзываются по-разному. Многие 
ребята говорят, что мои модификации 
отличные, на пять баллов и просто су- 
пер. А другие говорят, что работы так 
себе, посредственные. 

Тут сложность в том, что я делаю то, 
что считаю нужным, то, как это вижу я, 
и многим это не по душе. Они не пони- 
мают, что работы могут быть и отлич- 
ными от общих тенденций и мнений. 

— Скажите, сколько у вас на данный 
момент имеется готовых моддерских про- 
ектов? Есть ли незаконченные или за- 
брошенные проекты? 


Проект «Сизют Сеаг Сазе» 


— У меня восемь законченных про- 
ектов, один заброшенный проект, а так- 
же один незаконченный. 


виробництво 
серв 
гаранпя 


с воок 
ВЕ: /Лебоок.сот.иа 
тел. 467 6334, 467 5324 


НАШЕ ПАРТНЕРИ 


Промрепон м. Кив, (044) 244 9620 
Снтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Месот Тесплоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ Ца. м. Внниця, (0432) 53 1717 


А вообще, подробная ин- 
фа есть тут: Внр://моука-Йуе. 
Куй .гу/туКотр_тоб.ВНт|. 

— Что вы можете посове- 
товать или пожелать начи- 
нающим моддерам? 

— Основной совет: боль- 

ше делать, меньше разго- 
варивать и тщательней пла- 
нировать. Практически лю- 
бую фантазию и идею воз- 
можно реализовать. Глав- 
ное — это найти возмож- 
ности, средства, знакомых 
и друзей, которые готовы 
тебе помочь. Естественно, 
нужны деньги, но не стоит 
считать, что в моддинге день- 
ги — это основное! Если мно- 
го денег, то это еще не зно- 
чит, что получится хороший 
мод. 

— Напоследок расскажи- 
те, пожалуйста, нам о своих пла- 
нах по моддингу. 

— Ну, во-первых, я планирую 
закончить свой текущий проект 
«Уоу41р Сазе2». Это второй 
мой именной проект, который, 
на мой взгляд, будет одной из 
лучших моих работ. А в даль- 
нейшем... У меня есть куча идей 
в голове, которые ждут реоли- 
зации. Главное, что руки чешутся без 
работы, и это — мой главный движу- 
щий стимул. 


Проект «Уоу4р Сазе» 

— Ну что же, спасибо большое вам 
за ответы на мои вопросы, желаю ус- 
пехов в вашем деле! 

Итак, благодаря таким моддерам-эн- 
тузиастам, как Уо\у4@р, моддинг сегодня 
развивается семимильными шагами и по- 
лучает признание. Сообщества людей, 
занимающихся этим нелегким делом, уве- 


личиваются, а мы получаем возможность 
любоваться результатами трудов модде- 
ров, как произведениями искусства. 

Ну, а я прощаюсь с вами, до новых 
встреч! 
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На витрине 


аеСибе Вадеоп НО 2900 ХТ 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 


Немного отвлёкшись от колонок, блоков питания и прочих устройств, которые вы привыкли видеть в 
«витринке», на этот раз я получил видеокарту от хорошо зарекомендовавшего себя производителя. 
Радеоп НО 2900 ХТ уже был в редакции на тестировании в виде инженерного сэмпла, теперь же попробуем 
выяснить, чем серийный образец может отличаться от предсерийного. 


етерпеливыми руками я распаковал коробку с этой ви- 

деокартой, чтобы увидеть, чем она отличается от такого 

неоднозначного инженерного сэмпла, но смотрите на фо- 

тографии — внешних отличий практически нет. В принци- 
пе, судить за это компанию СеСуЪе смысла нет. Во-первых, ре- 
ференсный дизайн (чего уж там) красив, как никогда. Видео- 
карты от АП раньше впечатляли в основном своими размера- 
ми, но теперь «огненные» кулера с серебристым напылением 
должны привлекать покупателей не только своей эффективно- 
стью, но и красотой. 


Во-вторых, оба основных производителя (и АТ, и п «а пред- 
почитают топовые решения производить самостоятельно. То есть, 
под какой бы маркой вы не покупали Кадеоп НО 2900 или 
СеРогсе 8800, в лучшем случае вы увидите только фирменный 
кулер. Сама разводка платы, чипы памяти (и конечно же СРУ] 
произведены на фабриках производителя видеочипа, поэтому и 
производительность у таких карточек практически идентична. 

Единственное, чем могут отличаться товары такого класса 
пруг от друга, это комплект поставки. Тут также есть одна ого- 
ворка — компания АМО/АТ имеет договорённость с издателем 
\Ма№е (думаю, не нужно пояснять, что это за компания и чем она 
знаменита), по которой каждый покупатель нового Кадеоп’а бу- 
дет иметь возможность бесплатно скачать с онлайнового сер- 
виса Зеат так называемый Васк Вох — комплект из игр На- 
Ше 2: Ербоде Тмо, Теат Гойгезз и Ройа]. Такую щедрость долж- 
ны оценить не только геймеры, но и любители разгона. Хоро- 
щий набор бенчмарков на популярном 


старых, либо бюджетных мониторов. Кстати, играть в Зиргете 
Соттапаег на двух мониторах — это особое удовольствие. Как 
вам стратегическая карта размером на целый монитор? Впро- 


чем, мы отвлеклись. 


Лва переходника для ТВ (разных стандартов} также уместны. 
Однако тому, кто раскошеливается на Кадеоп НО 2900 ХТ, луч- 
ше не стесняться и сразу приобретать НО-телевизор, для кото- 
рого будет достаточно и ОМ-НОМ! переходнико. 

А вот два переходника с «молексов» на шестипиновые РС-Е 
будут отнюдь не лишними. К счастью, на моём тестовом 700- 
ваттном блоке питания Зеазопю есть два независимых РС-Е шну- 
ра. Но менее мощные модели таким обилием похвастать не мо- 
гут. При этом важно понимать, что «молексы» лучше подключать 
с разных каналов питания, иначе в штатном режиме видеокар- 
та, скорее всего, работать будет, но ни о каком разгоне меч- 
тать не придётся. 

Мостик для СгоззРге, диск с драйверами и толстенький ману- 
ал можно не упоминать — это стандарт. Зато среди дополни- 
тельного софта обнаружился Роммег Онебюг 2.5 (от компании 
СуБег ИпК) — он пригодится любителям домашней съёмки. 

Сама видеокарта, кок уже и было сказано, от инженерного 
сэмпла ничем не отличается. Разве что наклейка на обороте 
вместо надписи «Мог юг Оиасавоп» содержит наименование 
модели и иприх-код. 

Что касается производительности, то вполне предсказуемо 
оба образца оказались практически идентичными. Так что от- 
дельно писать о той или другой карточке смысла нет — резуль- 
таты тестирования вы можете посмотреть в МК, №24 за этот 
год. Выход драйверов Союз! 7.6 на производительность никак 
не повлиял, да и под ОнесХ 10 тест то- 


движке Зоигсе ешё никому не мешал. 
Возможность закачки пока ещё раз- 
рабатываемых игр «вшита» в драйвер 
Сота 7.5 (который я выкачивал для 
тестирования инженерного сэмпла] и бу- 
дет присутствовать в последующих его 
версиях. Что же предлагается в довесок 
к СеСибе Кадеоп НО 2900 ХТг 
Уникальный переходник ОМ-НОМИ, 
позволяющий передавать не только ви- 
део, но и звук, тоже полагается иметь 
каждому новому «Радеону» — встроен- 
ный аудиоконтроллер является одним из 
ключевых конкурентных преимуществ 
продукции АМО/АТ. Два переходника 
с ОМ на @-$\6 оценят владельцы либо 


же прошёл не без проблем, однако 
ОХ 10 игр ещё по существу нет, так что 
АП номинально может не спешить с оп- 
тимизацией драйверов — главное, до- 
вести всё до ума к тому моменту, когда 
это будет действительно нужно. 

Что отдельно хочется отметить, так 
это правильную ценовую политику ком- 
пании аВох, которая представляет про- 
дукцию СеСубе на украинском рынке. 
Розничная цена у аВох на этот комплект 
составляет всего 420 долларов. Учиты- 
вая то, что в итоге все Кадеоп НО 2900 
ХТ под любой торговой маркой являют- 
ся одинаковыми, цена выходит на пер- 
ВЫЙ плон. 


Койап 
Койаппп@тай.ги 


Продолжение, начало см. в МК, № 35 [466] 


ги ерейдем к описанию АЗУ$ ЕАХ1950Рго. Коробка по 
размерам гораздо меньше, чем та, в которой постав- 
ляется АЗИ5 ЕМ8600СТФ, но слегка больше, чем короб- 
ка от Рай 1950СТ Зурег. На ней крупным шрифтом на- 
писано название видеокарты, а также объем памяти (рис. 1). 


РС ;> 


ЕХРАЕЗЗ 


ВЪ Рис.1 


Комплект поставки состоит из: 

У одного переходника ОМ! > 0-56; 

У разветвителя для ТУ-ОЦТ; 

У переходника питания Моех > РАЕхргезз; 

У СО с драйверами; 

У СР с руководством пользователя, на нескольких языках; 

У чехла для компакт-дисков; 

У руководства пользователя. 

Да, коробка не так впечатляет, кок у ЕМ8600СТ5, зато 
на этот раз не пожалели пару центов прибыли, и положили 
в комплект переходник питания (рис. 2]. Кабель 5-М4ео и 
диск с игрой, правда, опять зажали (рис. 3-5}. 


Н№ Рис.2 


Видеоадаптер основан на референсной РСВ и от себе 
подобных отличается только кулером. 

Здесь применена стандартная в последнее время схема — 
алюминиевый радиатор и тепловая трубка, которая пропу- 
щена через медный сердечник, контактирующий с ядром ви- 
деокарты (рис. 6, 7). 

Не забыты и чипы памяти — для их охлаждения на радиа- 
торе есть выступы с термопрокладками. Но при вниматель- 


Рис.5 


ном осмотре карты в сборе можно обнаружить, что не все 
выступы касаются чипов, поэтому эффективность такого ох- 
лаждения памяти можно поставить под сомнение (рис. 8]. 

Что касается шума, то по умолчанию как в 20-, так и в 
ЗВ-режимах турбина работает на 20% от максимальных обо- 
ротов, и в таком режиме ее не слышно. Если вы собрались 
разогнать данную видеокарту, то обороты турбины можно 
поднять до 100%, но при этом она начинает шуметь сильнее, 
чем на предыдущих видеокартах, и этот шум уже может вы- 
звать некоторый дискомфорт. 

Видеокарта работает на стандартных для Кадеоп Х1950Рго 
частотах — 580/1400 МГц. Объем памяти — 256 Мб на чи- 
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После знакомства с СеГогсе 8600СТ$ от АЗЦ$ можно пред- 
положить, что и в этот раз в огромной коробке будет практи- 


Рис.8 | Рис.12 


пах Загтзипа 1.4 нс, для которых 1400 МГц — 
номинальнся частота (рис. 9). 

Итого, перед нами обычная Кадеоп 
Х1950Рго, обладающая нестандартным 
кулером, который по умолчанию рабо- 
тает тихо, но на максимальных оборо- 
тах — это самая шумная карта из сего- 
дняшнего обзора 

Мы рассмотрели практически все ви- 


чески пусто, но в данном случае это не 
так — все-таки видеокарта относится к 
\юр-версии, и это, кроме улучшенных ха- 
рактеристик акселератора, подразумевоа- 
ет богатую комплектацию (рис. 11, 12). В 
данном случае можно доже сказать, очень 
богатую: 

У переходник питания Мах > РС Ех- 
ргезз; 


У разветвитель УМО; 

У разветвитель для ТУ-ОЦТ; 

У два переходника ОМ! > 02-56; 
У кабель 5-Маео; 


деокарты, участвующие в этом обзоре, и 
на десерт осталась АЗУ$ ЕАХТ 8ООХТ ТОР. 

Опять же такая же большая коробка, 
как иу ЕМ8600СТ5, на коробке выведе- 


на вся необходимая информация — ноа- Рис.9 У кабель ЮСА; 
звание, объем памяти; особо оговорено, что видеокарта в У внешний блок питания (1; 
ЗОМа 05 более чем на 10% быстрее обычной, не разо- У сетевой кабель для блока питания; 


гнанной Вадеоп Х1800ХТ (рис. 10). У геймпад с обратной связью Азиз ХНеРаа (|; 

У руководство пользователя к геймпаду; 

У краткое руководство по установке; 

У чехол для компакт-дисков. 

Также в комплекте есть набор дисков с играми (рис. 13]: 

У Раег }ласКзот'з Кта Копа; 

У ют ЗнКе: ТурНооп та; 

У Ргоес! ЗпомЫта; 

У Храпа Вау; 

У 5есопа За; 

У РомегОготе: Касе о Сватрюп$; 

У СПКаоз еадие. 

И комплект дисков с ПО: 

У драйверы и утилиты; 

У ПО для геймпада; 

У А$15 БУО ХР; 

У подробное руководство пользователя на СО. 

Комплектация этой видеокарты просто поражает — к при- 
меру, вы много знаете видеокарт, в комплекте с которыми 
идет специальный внешний блок питания? Сразу удается вспом- 


т 
Стармез Сага 


Рис.13 


нить только другие карты: от АЗ\И$ — ЕМУ800СТ Рьа1, или от 
Зах — Моодоо5 6000... Блок питания будет нелишним при 
эксплуатации этой видеокарты в системе с не самым мощным 
БП, так кок энергопотребление данной карты составляет бо- 
лее 100 Вт. Геймпад в комплекте тоже довольно редкое яв- 
ление, но все же более частое, чем блок питания для видео- 
карты. Кроме этого, в комплекте есть большое количество 
всех необходимых шнуров и переходников, отличный чехол 
для СО и неплохой набор СР с играми и ПО. 

Так что по комплектации данная видеокарта оставляет ос- 
тальных участников тестирования, даже вместе взятых, далеко 
позади. Впрочем, сравнивать комплекты не корректно — когда 
в продаже появилась ЕАХ1800ХТ ТОР, это была самая мощ- 
ная видеокарта от АТ, ей «по статусу» полагалось обладать 
богатой комплектацией (к тому же это еще и ТОР-версия), да 
и не надо забывать, что стоила она тогда гораздо дороже, чем 
представленные сегодня видеокарты среднего уровня. 

Посмотрим, что же представляет собой эта Х1800ХТ 
(рис. 14 -16). 

У платы стандартный дизайн. На нее установлен большой 
кулер с тепловыми трубками и турбиной, которая работает 
практически бесшумно, даже несмотря на то, что обороты по- 
стоянны и одинаковы как для 20-, так и для ЗО-режима. Чипы 
памяти контактируют с радиатором через термопрокладки (на 
этот раз, в отличие от ЕАХ1950Рго, претензий к контакту ме- 
жду чипами и радиатором нет). К минусам данной системы ох- 
лаждения можно отнести то, что горячий воздух из турбины 
остается внутри системного блока, в то время как большинст- 
во подобных систем выдувают его наружу. Хотя такое распо- 
ложение кулера является вынужденным — ведь в данном слу- 
чае расположить кулер наоборот, чтобы он выдувал воздух 
наружу, мешает разъем для подключения внешнего БП. 

Эта видеокарта работает на частотах, которые ощутимо 
повышены относительно стандартных для Х1800ХТ — 
695/1584 МГц против 625/1500 МГц. На ней установлено 
512 Мб памяти, но в данном случае с видеокарты не полу- 
чилось снять кулер, поэтому не удалось определить произво- 
дителя и время выборки памяти. Можно предположить, что 


` ТАБЛИЦА 1 


Технические характеристики 


А$И$ ЕМ8600СТ5 —ХретУмоп 7900С$ Зогис 
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Рис.16 


это, скорее всего, Затзипд 1.26 нс, то есть память, рассчи- 
танная на частоту 1600 МГц. 

Итак, АЗИ$ ЕАХ1800ХТ ТОР выделяется отличной комплек- 
тацией, сильно повышенными частотами и очень тихим кулером. 

И вот мы рассмотрели комплекты поставки и внешний вид 
всех видеокарт, теперь пора подробнее посмотреть на их 
характеристики. Так как обзоров, посвященных стандартным 
версиям этих видеокарт, создано достаточно много, навер- 
няка большинство читателей уже знакомы с характеристикоа- 
ми видеосдаптеров. Поэтому очень подробно останавливать- 
ся на них мы не будем — все это уже давно известно (табл. 1). 

По характеристикам на первый взгляд может показаться, 
что СеГогсе 8600СТ$ выглядит лучше остальных видеокарт — 
очень высокие частоты, бельше всего конвейеров, но все пор- 
тит 1'28-битная шина памяти. Кадеоп Х1 800ХТ также выделяет- 
ся только малым количеством пиксельных конвейеров. Зато, в 


Раш Х195ОСТ $ирег А$И$ ЕАХ1950Рго А$5$ ЕАХ1 В00ХТ ТОР 


(СеРГогсе 8600 СТ$} (СеГогсе 7900С$} (Кадеоп Х1950СТ) — (Кадеоп Х1950Рго) — (Кадеоп Х180ОХТ) 
Графический процессор С84 С71 К\У570 К\570 &520 
Частота графического 500/500/518 695 
процессора, МН; в, (номинал - 450/450/470) 300 к. (номинал — 625] 

1400 1584 

Частота видеопамяти, МНх 2000 {Немннол — 1920} 1200 1400 ол 
Объем видеопамяти, МЬ 256 256 512 256 512 
Разрядность ‚шины обмена 128 256 
с памятью, БИ 
Количество пиксельных 32 20 32 32 16 
конвейеров 
Количество вершинных 7 8 8 8 
конвейеров 
Количество текстурных 
ее 16 16 12 12 16 
Количество КОР 16 16 8 8 16 
Выходы 2х0\мМ; ТУ-Ош 2х0\М; ТУ-Ош БУЕ 0-59; ТУ-Ощ 2х0М1; ТУ-Ош 2х0\М1; ММО 
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Железный полигон 


отличие от СеГогсе 8600СТ$, у этого видеоадаптера 256-бит- 
ная шина, 512 Мб памяти и довольно высокие частоты. Из трех 
остальных видеокарт слабее других смотрится ХЛЯ5ОСТ — впро- 
чем, этот акселератор и стоит дешевле остальных. 

Проверим теперь, как греются эти видеокарты и как они 
разгоняются. А затем посмотрим, какую скорость они пока- 
жут в тестах. 

Разгон и тестирование видеосдаптеров проводились в за- 
крытом системном блоке, в котором установлено 5 тихих 
(1900 об/мин] 8-см вентиляторов — спереди два на вдув, сза- 
ди — два на выдув, и еще один — на боковой крышке (он дует 
в пространство между видеокартой и процессорным кулером). 

Для проверки температурного режима использовался 10-крат- 
ный прогон теста Агейу Роге из ЗОМак 05 в разрешении 1280х 
1024 с включенными сглаживанием Ах и анизотропной фильтрс- 
цией 16х, температура в помещении составляла 28 градусов. 

Первой проверим единственную видеокарту в данном об- 
зоре с пассивным кулером — АЗ$ ЕМ8600СТ$ З!еп! (рис. 17). 


Частота ядра \ шейдерный домен, МГц 
1836 00 — - ЕН ЕЕ 


Частота ядра * растровый домен, МГц. 


1500.00 —— не. 


2575 00=— = 675.00 


15:15:57 
Част_та пылу ти, МГЦ, 


4.1809 = —=400800 


1515.57 
обиты 


Теля` ратува ядре, °С 54 


76005 - РО 


15:15:57 


Как видим, система охлаждения этой видеокарты доста- 
точно эффективна и без проблем справляется с ее охлажде- 
нием. Кроме этого, данную систему можно легко улучшить — 
достаточно сбоку поставить для обдува тихий 12-см венти- 
лятор. Так что в плане охлаждения минусов у АЗ\И$ ЕМ8600СТ$ 
Зет! не обнаружено. 

Тут надо отметить, что показать такой результат этой ви- 
деокарте помог корпус, в котором проводилось тестирово- 
ние. Как говорилось чуть выше, в нем на боковой стенке ус- 
тановлен вентилятор. Он хоть и не дует непосредственно на 
видеокарту, но его влияние ощутимо сказалось на эффектив- 
ности системы охлаждения АЗУ$ ЕМ8600СТ$ $йеги. Так, ко- 
гда этот вентилятор был отключен, видеокарта нагревалась 


Частота ядра \ шейдерный домен, МГц 
183600 — - 


502 20 50220 


21:08:43 


т_та ядре \ растразый доюен, Мб 


502 2а- 
21:08:43 


Частота‘памати, МГЦ 
1800.00 


102.00- 702.00 


21:08:43 


Температура ядра, °С 


52.00- 


21.08:43 


до 85 градусов. Этот пример подтверждает, что использо- 
вать видеокарты с пассивными системами охлаждения жела- 
тельно только в корпусах с хорошей вентиляцией. 

Теперь протестируем следующую видеокарту — Хрей\- 
эюп 7900С5 Зопс (рис. 18}. 

Температура в 62 градуса — отличный результат! Кулер 
достаточно эффективный и тихий, но все же не бесшумный. 
Как уже говорилось выше, этот шум абсолютно не мешает 
и не отвлекает, просто отметим этот факт. 

Интересно, что же продемонстрирует похожий кулер на 
Раш 1950СТ Зурег (рис. 19} 


Частота ядра, МГЦ, 
1005.00 р 


-499 50. 499 50 


20:28:28 


Частота памати, МГЦ 


1201 .50 


Температура ядра, °С 


ув у 


10900 
56 25 


20:28:28 
». Рис.19 
Он также доказал свою эффективность — 67 градусов, 


что неплохо, учитывая более высокое энергопотребление 
Кадеоп Х1950СТ относительно СеГогсе 790065. 
Пришла очередь АЗУ$ ЕАХ1950Рго (рис. 20]. 


аСТОТа 
1005 00 


19:36:18 
поник: 


Частота памяти, МГц 


————— 1404.00. 


19:38:18 


Температура ядра, "С # 


Зее 
ре - 5038 


Рис.20 


Изучив предварительно конструкцию кулера этой видеокар- 
ты, мы ожидали от него немного большего. Хотя, в целом, 
74 градуса — вполне приемлемый результат. К минусам этой 
системы охлаждения можно отнести то, что при включении ком- 
пьютера кулер несколько секунд работает на максимальных 
оборотах и при этом ощутимо шумит. Потом он сбрасывает 
обороты до 20% и обычно сильнее не разгоняется, так как и 
такие обороты позволяют справляться с нагревом видеокар- 
ты. В целом, данный кулер неплох, но на фоне других систем 
охлаждения из этого обзора он выглядит слабее всех — во- 
первых, из-за того, что шумит на максимальных оборотсх, во- 
вторых, радиатор системы охлаждения не везде прилегает к 
чипам памяти, о чем мы уже упоминали. 

Осталось проверить только одну видеокарту, АЗИ$ ЕАХ1800ХТ 
ТОР. Зная энергопотребление Кафеоп Х18ООХТ, а также тот 
факт, что видеокарта сильно разогнана, еще до проверки мож- 


Номинальные частоты 
Модель видеокарты 


Максимальные стабильные 


но вполне определенно сказать, что эта видеокарта будет со- 
мой горячей в данном обзоре. И это действительно ток (рис. 21}. 


Частота памяти, МГц [х) 


792.00 1792 00 


23:04:20 


Температура ядра, "С 


», Рис.21 

84 градуса — чип Х1800ХТ действительно греется очень 
сильно, хотя эта температура еще не критична, конечно. Но 
учитывая то, что кулер этой видеокарты не выдувает воздух 
за пределы системного блока, все-таки хотелось бы, чтобы 
температура видеокарты была пониже. С другой стороны, 
радует, что с шумом никаких проблем нет. Можно подыто- 
жить, что кулера АЗИ$ ЕАХ1800ХТ ТОР вполне хватает для 
охлаждения этого видеоакселератора, но вот дополнитель- 
ный разгон без каких-либо модификаций системы охлажде- 
ния ему противопоказан. 

Теперь посмотрим, как разгоняются данные видеокарты. 
Учитывая высокую комнатную температуру в момент тестиро- 
вания (©, да, знакомая проблема. — Прим. ред.), сильный на- 
грев некоторых видеокарт, а также то, что все адаптеры тес- 
тировались с «родными» системами охлаждения, проверять 
карты на разгон было решено в открытом системном блоке. 
Напротив видеокарт был установлен 12-см вентилятор ЗУМОМ 
ОР200А со скоростью вращения 3000 об/мин. Это позволи- 
ло немного уравнять шансы всех видеосдаптеров. 

Обязательно отметим, что разгон зависит от каждого кон- 
кретного экземпляра видеокарты, и у вас такие же модели 
могут разогнаться лучше (или хуже] (табл. 2). 

Кратко прокомментируем достижения каждой видеокарты. 

А$З0$ ЕМ8600СТ$ $УЙег! показала не особо выдающиеся 
результаты, но, с другой стороны, нельзя забывать про пас- 
сивную систему охлаждения. В целом же, результат можно при- 
знать приемлемым. Хрей\Мвюпт 790065 Зопс больше порало- 
вала разгоном, особенно если вспомнить, что видеокарта по 
умолчанию работает на более высоких частотах, чем стан- 
дартные для серии СеГогсе 7900С5. Как мы и предполагали, 
1.2-нс память на этой видеокарте неплохо разогналась, но, с 
другой стороны, относительно своего номинала в 1600 МГц — 
не так уж и сильно. 

Вот какая карта огорчила, так это Рай 1950СТ Зирег — 
по ядру она всего на 7 МГц смогла обогнать номинальную 
частоту ядра Кафеоп Х1950Рго, притом что на этих видео- 
картах установлены одинаковые чипы, а по памяти ей до 
Кадеоп Х1950Рго (и до своего номинала} не хватило 47 МГц. 
Остается. надеяться, что этой видеокарте в тестах помогут 
«дополнительные» 256 Мб памяти. 

В отличие от Кадеоп Х1950СТ, АЗ ЕАХ1950Рго проде- 
монстрировала неплохой разгон, а и без того сильно разо- 
гнанная и так же сильно греющаяся АЗИ$ ЕАХ1800ХТ ТОР 
хорошо разогнолась по памяти, но по ядру смогла разо- 
гнаться всего на 20 МГц. Впрочем, если вспомнить номиналь- 
ную частоту ядра Кадеоп Х18ООХТ, равную 625 МГц, то нель- 
зя сказать, что 715 МГц у протестирован- 
ной видеокарты — плохой результат. 

Хорошая комплектация, низкий нагрев, 
высокие частоты — это все важно, но ведь 


чипа/ памяти частоты чипа/ памяти главное, для чего покупаются такие видео- 
А$И$ ЕМ8600СТ$ Нет! 256 МЬ 675(1460)/2000 742(1620)/2232 карты, — это игры. Поэтому настало время, 
Хрен\М ют 7900С5$ 5опк 256МЬ 500(518)/1400 607(624]/1686 наконец, выяснить производительность карт 
Ра! Х1Т95ОСТ $ирег 512МЬ 500/1200 587/1363 в играх и синтетических тестах. 
А$У5 ЕАХ1950Рго 256МЬ 580/1400 643/1580 [Продолжение следует) 
АЗУ$ ЕАХ18О0ОХТ ТОР 512МЬ 695/1584 715/1746 
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20 0С? Не вопрос! 


Максим ДЕРКАЧ ака Азга 


ипйюгт@уапдех.ги 
ум\.тусотр-с1УБ.огд 


Еще одна конкурсная работа от хорошо зарекомендовавшего себя автора. Правда, разобраться, к 
какому разделу ее отнести, мы в редакции так и не смогли. Тут в равной степени присутствуют и 
«железо», и «софт» — точно так же, как неразлучны они в реальной жизни. Поэтому считайте начало 
хардовым, а окончание софтовым, но саму статью разрывать мы не стали. 


ак-то раз поспорили два опытных пользователя между 
собой о том, сколько же можно установить на жесткий 
диск компьютера операционных систем. Один говорит, 
не более четырех, другой твердит, мол, сколько логиче- 
ских дисков, столько и систем, а третий хвастает, что мог бы 
и пару десятков запихнуть на винт, лишь бы места хватило. 
Вмешался четвертый юзер и задал, на мой взгляд, самый пра- 
вильный вопрос — а зачем столько много? А чуть позже я и 
сам задался подобным вопросом. И не потому, что мне по- 
зарез нужно было установить на компьютер много опера- 
ционок, а просто мне захотелось прикоснуться своими рука- 
ми к этому процессу и узнать весь ход событий как бы изнут- 
ри, да и для более эффективного использования диска же- 
лательно знать его внутреннюю логическую структуру. 


Краткий ликбез 


Давайте представим ситуацию, что у нас есть компьютер 
с новым жестким диском, и перед нами поставлена цель по- 
делить жесткий диск на несколько разделов, перед тем кок 
установить на него операционную систему. Что мы делаем 
обычно в таких случаях® Правильно, грузимся с дискеты, на 
которой записана программа ГОК, готовим разделы и ус- 
танавливаем операционную систему в первичный активный 
раздел, обычно в С:. Ситуация может быть и иной: загрузив- 
шись с компакт-диска с операционной системой \М/по\мз или 
Ипих, мы готовим разделы с помощью встроенных в инстал- 
лятор утилит, ну, и долее все идет по плану. Вот только ска- 
жите мне, кто из нас когда-либо задумывался над тем вопро- 
сом, что же все-таки происходит при создании раздела, где 
эта информация хранится и как происходит загрузка систе- 
мы после включения компьютера$ Также довольно типична и 
такая ситуация: пользователь имеет в активе несколько же- 
стких дисков с установленными на них ОС, и когда ему нуж- 
но загрузиться с того или иного диска, он заходит в ВЮ5 на 
этапе включения компьютера и выбирает главное устройст- 
во для загрузки... Утомительно, правда? Не легче ли разо- 
браться что к чему, затем чтобы в дальнейшем, воспользо- 
вавшись небольшой программкой, облегчить себе жизнь, по- 
путно став докой в этом вопросе? Если заинтересовались, 
давайте приступим к обсуждению этой темы. 

Все мы знаем, что жесткий диск является блочным устрой- 
ством со своей сложной архитектурой, сооруженной из кон- 
троллера и микрокода, называемого прошивкой. В его ра- 
боте по части адресации все очень абстрагированно и скры- 
то от пользователя. Так что нам особо вдаваться в пробле- 
мы адресации не стоит, нужно только отметить для себя, что 
весь диск поделен на секторы и дорожки, которые, в свою 
очередь, образуют цилиндры (страшно? @®). (Ну не так уж и 
страшно, помнится, это еще в школе рассказывали ©. — 
Прим. ред.}. Вообще, нам понадобится несколько терминов 
для более плодотворной работы с программой по установ- 
ке и менеджменту операционных систем, поэтому давайте их 
сразу отметим (в школе-то рассказывали, но все уже креп- 
ко забыто, так что поддерживаю. — Прим. ред.): 

У сектор — минимальный участок хранения информации 
на жестком диске, равный 512 байтам; 

У блок — составляющая файловой системы, в блок мо- 
жет входить от | до 128 секторов (при размере кластера в 


64 кб}; 


КОМПЬЮТЕР 


У дорожка (трек) — на компакт-диске, будь то СО или РУО, 
дорожка выглядит как спиралевидная пружина, имеющая на- 
чало (вход) и конец (выход), на жестком диске не спиралевид- 
ная дорожка, а как бы кольцевая, замкнутая, не имеющая фи- 
зического начала и конца окружность, и на ней расположе- 
ны сервометки, означающие начало и конец дорожки; 

У цилиндр — цилиндром называют совокупность доро- 
жек на одном радиусе пластин (пластины диска могут иметь 
рабочие поверхности как на двух сторонах, так и на одной), 
взятых в единый логический блок. При создании разделов 
на границы цилиндров выравниваются разделы, если грани- 
цы разделов не выровнять, то могут возникнуть конфликты 
разделов; 

У раздел — разделом называют участок дисковой поверх- 
ности, указанный в секторах. Размер и положение раздела 
частично хранится в суперблоке, а частично в Рай оп ТаЫе. 
Разделы могут быть первичными (основными) и расширенны- 
ми (дополнительными), а расширенные разделы, в свою оче- 
редь, могут содержать логические диски. Дополнительный роз- 
дел также считается первичным, но особого типа, так на од- 
ном НОР физически могут существовать только четыре пер- 
вичных раздела или три первичных и один расширенный. Так- 
же первичный раздел может иметь специальный флаг, кото- 
рый делает его активным. После установки этого флага за- 
грузчик будет сканировать именно этот диск на наличие за- 
грузочных файлов; 

У Ран!оп ТаЫе — таблица разделов. Эта таблица хра- 
нится в главной загрузочной области (а точнее, в первом сек- 
торе жесткого диска} и содержит информацию о количестве 
разделов и их типах (типы разделов указаны специальными 
дескрипторами). Бывает основная таблица разделов и рас- 
ширенная, описывающая содержимое дополнительного раз- 
дела. Запись в РТ может содержать лишь информацию о че- 
тырех основных разделах, один из которых должен быть ак- 
тивным; 

У логический диск — погическим диском можно называть 
только раздел, отформатированный под какую-либо файло- 
вую систему, иначе считать его логическим диском вообще 
нельзя, ведь раздел не всегда должен иметь файловую сис- 
тему, это может быть, например, Э\уар-раздел, не имеющий 
файловой системы вовсе; 

У_ МВК [Маяег Вос! Кесога] — главная загрузочная за- 
пись, она находится в нулевом секторе диска и по сути яв- 
ляется загрузочным сектором жесткого диска; 

У загрузочный сектор ОС — находится в первом секторе 
системного раздела, в этом секторе содержится микропро- 
грамма, которая на этапе загрузки ОС ищет и загружает яд- 
ро системы. Размер этого загрузчика — всего один сектор, то 
есть 512 байт. Из-за своих малых размеров эта микропро- 
грамма не в состоянии выполнить загрузку ОС самостоятель- 
но и поэтому на определенном этопе передает управление 
программам пНаг в 2000/ХР, 1О.5У5 в 9х и ШО/СтиЬ в Шпих; 

У суперблок — содержит все данные, необходимые для 
работы с разделами. Располагается в первом секторе раз- 
дела вместе с загрузчиком ОС. Суперблок создается в про- 
цессе создания файловой системы, а информация для его 
создания берется из РТ. При изменении размера раздела 
такими средствами, как РайМоп Мадю или Асгоп5 РайИюп 
Ехрей, сомая сложная задача сводится к тому, чтобы синхро- 


низировать данные о файловой системе, хранящейся в су- 
перблоке и РТ. Если эти данные перепутаются, то две фай- 
ловые системы сойдутся на границе разделов, и возникнет 
конфликт ФС. Продвинутым пользователям свойственно раз- 
рушать сигнатуры суперблока вручную при изменении раз- 
делов, во избежание конфликтов и ошибок, которые хоть и 
редко, но возникают; 

У метка тома — метка тома назначается разделу при его 
создании такими программами, как РК, также метку тома 
можно изменить в любое время прямо в проводнике. Метка 
тома служит лишь для удобства пользователя, в процессе ра- 
боты с дисками их проще различать по меткам томов. 

У Вос! Мападег — программа, которая управляет зогруз- 
кой операционных систем. Большинство программ для уста- 
новки большого количества операционных систем использу- 
ют трюки типа скрытия разделов, подмены и тому подобные 
надувательства. Большая часть таких программ инсталлиру- 
ется только после установки ОС; 

У АЮС-имена — (Афуапсег !5С Сотрше!г) появились в 
системах семейства МТ и служат для более удобной загруз- 
ки операционных систем как с главного физического диска, 
так и с дополнительного. Информация записывается в файл 
Боент!, расположенный на системном разделе, и обычно в 
этом файле указано, на каком физическом диске и в каком 
разделе находятся системные файлы, нужные для загрузки 
ОС. Только после создания схемы АЮС стало возможным за- 
гружать ОС со второго жесткого диска, УМпдом 98/МЕ и 
иже с ними без привлечения стороннего софта этого делать 
не могли. В строку АКС можно добавлять параметры загруз- 
ки ядра системы, а можно вообще указать другое ядро сис- 
темы с измененным именем и, протестировов его, установить 
навсегда. Вообще-то в Интернете можно без труда найти 
множество параметров загрузки ОС, которые можно зада- 
вать в файле Боос. 


Для чего нужны разделы 


И правда, откуда разделы берут свою историю и для че- 
го их придумали умные дяди в галстуках и очках Ответ 
очень прост. В то время, когда появились первые жесткие 
диски для персональных компьютеров, в виртуальных про- 
сторах господствовала файловая система ГАТ-12, рассчи- 
танная на 4096 кластеров. При этом она могла адресо- 
ваться только к 32 Мб дискового пространства, и таким об- 
разом разницы между организацией дискеты (которая, к 
слову, и по сей день пользуется этим типом файловой сис- 
темы} и жестким диском в то время не было. Но ведь инду- 
стрия жестких дисков не стоит на месте, и вскоре стали по- 
являться жесткие диски довольно солидных размеров (по тем 
временам), которые с лихвой перекрывали возможности 
ГАТ-12, а новый стандарт файловой системы тогда еще не 
был введен. Самым простым выходом из такой пикантной 
ситуации стало деление одного физического диска на не- 
сколько виртуальных, которые в свою очередь уже могли 
содержать в себе файловую систему ЕАТ-12. 

Все это происходило примерно в 1982 году, когда основ- 
ной рабочей средой была ОС 2О5 2.13. Так вот, именно 
тогда и была изобретена таблица разделов (Раййюп ТаЫе 
или просто РТ], которую расположили в самом первом бло- 
ке жесткого диска. Тот блок, в котором разместили эту таб- 
лицу, назвали главной загрузочной зописью, или МВК (Маз- 
+ег Вос! Кесога). Через некоторое время выплыл недостаток 
такой организации разделов, а вернее, четырех разделов, 
которых стало явно не хватать. Необходимость разделения 
диска была в том, что иногда требовалась установка на ком- 
пьютер более чем одной ОС — для более эффективного ис- 
пользования дискового пространства, а также для защиты от 
вирусов и детей. 

Первичные разделы стали называться так потому, что их 
описатели находятся непосредственно в МВК. Первичные раз- 
делы описывают файловые системы, специальные разделы 
свопинга, а также дополнительные разделы. Загрузка компь- 
ютера возможна только из первичных разделов, это спро- 
ведливо для всех ОС семейства УУтоуу$ и большинства сис- 
тем других производителей. Здесь я сразу прошу не путать 
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загрузку системы (а вернее, загрузочных файлов] и располо- 
жение системных файлов в дополнительных разделах. Усто- 
новить систему можно в дополнительный раздел, но загру- 
зочные файлы всегда будут располагаться в первичном ак- 
тивном разделе. 

Дополнительным разделом (расширенным) называют пер- 
вичный раздел особого типа, который не содержит в себе 
никакой файловой системы, а содержит в первом блоке сво- 
его раздела расширенную таблицу на манер той, которая 
находится в основной МВК. Дополнительный раздел имеет 
подразделы, количество которых лимитируется лишь латин- 
ским алфавитом, буквами от А до 7, но все мы помним, что 
в системе должны обязательно присутствовать два флоппи- 
дисковода с буквами А и В, и еще, по меньшей мере, один 
первичный раздел и один оптический привод, которые тоже 
нуждаются в буквах. 


Загрузка начинается 


Лавайте рассмотрим порядок загрузки операционной сис- 
темы поэтапно, начиная от момента нажатия кнопки Ро\ег 
и до появления Рабочего стола с его ужасными обоями © (у 
кого как, дорогой автор ©. — Прим. ред.) давайте сразу ус- 
ловимся, что мы будем рассматривать только загрузку с же- 
сткого диска, а такие носители, как ИЗВ-НазН и СО-ВОМ, ос- 
тавим за бортом. Отмечу лишь то, что принципы загрузки 
слегка различаются (в случае с У5В очень сильно). 

Нажимаем кнопку Ро\уег, линия Р5_ОМ замыкает на «зем- 
лю», и происходит подача питания на все железо (на кото- 
рое оно не подавалось в режиме ожидания}. Далее фоку- 
сируем внимание на жесткий диск и ВЮ5, жесткий диск на- 
бирает обороты, и головки выходят из парковочной зоны. 
После этого ВЮ5 компьютера начинает проверку РО$Т на 
определение различного оборудования и неисправностей 
у него. Также при этом определяется порядок загрузки (и 
главный загрузочный жесткий диск, если их в системе не- 
сколько, ведь на каждом может быть установлена ОС). Ес- 
ли в Норру или СО-КОМ нет загрузочного диска, загрузка 
начинается с НОР (ну, это тоже у кого как, в ШО5"е все 
настроено, лично я загрузку с СР включаю лишь по необ- 
ходимости, а флоппи у меня в системе уже года три как 
нет. — Прим. ред.). Дальше с указанного жесткого диска 
ВО5З`ом считывается главная загрузочная запись МВК, и 
управление дальнейшей загрузкой передается ей. Далее 
микропрограмма, находящаяся в МВК, сканирует таблицу 
разделов на наличие активного загрузочного раздела; по- 
сле того как системный раздел будет найден, МВК загру- 
жает в память компьютера его нулевой сектор и выполня- 
ет код, находящийся в нем. Загрузочный сектор раздела со- 
держит код операционной системы, которую нужно загру- 
жать. В случае, когда на жестком диске нет системного раз- 
дела, О5 отобразит сообщение об ошибке. Если систем- 
ный раздел будет найден, загрузка продолжится. Все выше- 
сказанное относится к запуску абсолютно любой операци- 
онной системы. И именно до этого момента, потому что 
следующие действия определяют, какой тип файловой сис- 
темы находится в данном разделе и какой тип ОС нужно 
загружать. А это уже может быть Шпих со своими СБ и 
НЕО, У/паомз 9х с файлом начальной загрузки Ю.5\$ или 
\УМпаомз 2000/ХР со своим пЯаг. 

Давайте предположим, что у нас на компьютере установ- 
лена самая распространенная на сегодняшний день ОС \\/т- 
4о\из ХР {чуть ниже мы коснемся и Ипих и \\/т 9х}, потому как 
в этом случае будет легче усвоить материал. Что же касает- 
ся матерых линуксятников, то им эта тема и без нас хорошо 
известна, и они ею особо не заинтересуются. 

Так, теперь давайте немного отступим от темы и уясним 
одну простую вещь, а именно: что мы в \\/п4о\/з семейства 
МТ будем именовать загрузочным разделом, а что систем- 
ным, что будем величать загрузочными файлами, а что сис- 
темными. Вот как запутанно получается ©. 

Системный раздел — это тот раздел, где находятся загру- 
зочные файлы (обычно это раздел с буквенным значением С:}, 
а именно: пНаг, Боом, пюеесг Бообес!, предназначенные для 
загрузки системы. 
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Самострой 


Загрузочным разделом называют тот раздел, на который 
проинсталлирована операционная система, а точнее, папка 
У/итфо\$ или У/тие (или как вы ее назвали при установке. — 
Прим. ред.). Устанавливать операционные системы можно и 
в дополнительный раздел, но загружаться они все ровно мо- 
гут только с первичного раздела. 

Загрузочные файлы — это файлы, которые обеспечивают 
загрузку операционных систем, обычно это пНаг, Бооким, пе- 
}ес.сот, Боокес!. 005. Они всегда находятся в первичном актив- 
ном разделе, обычно на диске С, но никто вам не запретит 
сделать активным разделы О: или Е: (с учетом того, что они 
первичные]. 

Системные файлы — это те файлы, которые находятся в 
папке У/тдомз или У/тпь или с любым другим именем, кото- 
рым вы, дорогой читатель, одарите папку с системой. Под 
термином «системные файлы» подразумеваются драйверы 
устройств, конфигурационные файлы и все то, что необходи- 
мо для правильного функционирования системы (включая фай- 
лы кустов реестра). Но самым главным системным файлом 
является файл ядра системы — пюзКии. 

Давайте продолжим загрузку ©. После всего вышесказан- 
ного загрузчик пНаг, который находится в системном разде- 
ле, считывает из загрузочного файла Боос информацию о 
количестве операционных систем и их расположении и пред- 
лагает пользователю выбрать из списка операционную сис- 
тему, которую нужно загрузить (то в случае, когда в систе- 
ме несколько ОС, а когда она одна, загрузчик молча про- 
должает работу). Затем происходит запуск программы пе- 
1еср.сот, которая занимается проверкой аппаратного обес- 
печения; эти данные она передает ядру операционной сис- 
темы, которое, в свою очередь, загружается в ОЗУ вашего 
компьютера. Эта загрузка сопровождается бегущей змейкой 
и заставкой У/тЧом. В загрузку ядра возможно вмешаться 
нажатием клавиши 29. В этом случае появится возможность 
задать параметры загрузки ядра ОС, выбрать безопасный 
режим, откат к последней удачной загрузке с работоспособ- 
ными параметрами и т.д. После того как ядро запустилось, 
в силу вступают различные программы для входа в систему 
и т.п., но нам это уже не интересно. 

Теперь нам ясно, как происходит загрузка операционной 
системы семейства УУт@о\уз МТ. Загрузка систем семейства 
9х в корне отличается от МТ, в первую очерель, тем, что про- 
цесс загрузки на втором этапе выполняет файл Ю.5\$, а не 
загрузчик пНаг. Второе отличие в том, что этот тип ОС мо- 
жет загружаться только с одного жесткого диска, установка 
на второй жесткий диск тут не предусмотрена. Также в кор- 
не отличается монтирование дисков при загрузке системы 
(мы к этому еще вернемся). В том случае, когда на жестком 
диске установлены две ОС разного семейства, а именно 9х 
и МТ, возможна и такая ситуация, что в процессе загрузки 
пользователь отказывается от запуска МТ-системы и выби- 
рает в списке доступных для загрузки систем, например, М/т- 
4о\из МЕ. Тогда зогрузчик пНаг прекращает свою работу и 
передает полномочия загрузки загрузочному файлу Боовес!. 905 
(который создается в процессе инсталляции МТ-системы в уже 
установленной 9х; если у вас установлена одна 9х-система, 
этот файл отсутствует за ненадобностью}, дальнейшая зоа- 
грузка будет продолжаться под управлением Боовес!. 905. 

После того как в оперативную память загружено ядро опе- 
рационной системы, загрузка все еще продолжается, и на 
этом этапе происходит монтирование файловых систем, на- 
ходящихся в разделах. Что касается процесса монтирования 
ФС, то его можно объяснить как загрузку драйвера файлб- 
вой системы в ОЗУ, распознавание этого раздела операци- 
онной системой и присвоение ему буквенного имени. 

Все это очень огорчает — совсем уж запутанная ситуация 
происходит в системах всего семейства МсгозоН (начиная 
от 3.1] и заканчивая Вистой). Другое дело системы Ипх, в 
которых пользователь, подключая к рабочей системе новый 
жесткий диск с уже созданными разделами, сам решает, к 
какой директории примонтировать его любой раздел и фай- 
ловую систему. Если же вы добавите новый НОР к уже ра- 
бочей машине под управлением М/тдо\му; 98/МЕ, то про- 
изойдет сдвиг букв в системе по такому принципу: сначала 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


будут смонтированы активные разделы, находящиеся на Ри- 
тагу-контроллере (с учетом Мазег, Зауе], после этого ак- 
тивные разделы на 5есопдагу-контроллере (с учетом Мазег, 
Зауе), далее то же самое произойдет со всеми основными 
разделами (вспоминаем, чем отличается активный раздел от 
просто основного). Затем эта участь постигнет и логические 
диски, находящиеся в дополнительном (расширенном) разде- 
ле. Конечно же, монтироваться будут только файловые сис- 
темы, понятные этой операционной системе. Например, МТЕЗ- 
раздел останется незаметным для 9х. Все это не так страш- 
но в МТ-системах, которые в том же порядке присваивают 
новым разделам произвольную букву из свободных, и никоа- 
кого разброса в именах не получается. Даже более того, 
есть возможность сменить букву диска прямо из операцион- 
ной системы в консоли управления дисками (исключение со- 
ставляет загрузочный раздел, который хоть сама ОС и не 
позволяет изменять, но Ро\мег Цзег научились это делать с 
помощью реестра и прямых рук — впрочем, эти действия так- 
же сопровождаются сложностями). 

Установку нескольких ОС в один раздел и загрузку их из 
него мы с вами рассматривать не будем, лишь отмечу, что 
такое возможно, но для таких фокусов нужно знать техноло- 
гию организации операционных систем с их файлами на раз- 
делах. Может, после прочтения этой статьи вы сможете по- 
нять принцип этого фокуса, а сейчас... 


Программа ЗуМоп 


Проект этой чудесной программы живет по адресу 
м. зутоп.ги, Отсюда можно скачать как саму программу, ток 
и плагины к ней. Сайт доступен как на русском, так и на анг- 
лийском. 

По своей сути, ЗуМоп есть не что иное, как загрузчик опе- 
рационных систем, который еще называют бутменеджером. 
Цель программ такого рода — выполнять сортировку и зо- 
грузку операционных систем с жестких дисков компьютеров, 
преодолевая некоторые ограничения и добавляя массу удобств. 
Авторами этого проекта стали два человека — Владимир Да- 
шевский и Даниил Смелов, старт проекта датируется 28 но- 
ября 1997 года. В Интернете можно встретить описание 
ЗУМоп, в котором сказано, что он может помочь установить 
на компьютер 36 операционных систем, но это не совсем 
верно. Вообще-то ЗуМоп позволяет создать 36 основных раз- 
делов, но операционных систем можно установить только 
20 штук (что, согласитесь, тоже немало}. Принцип работы 
этого загрузчика основан на том, чтобы на этапе загрузки 
ОС собрать собственную таблицу разделов и записать ее в 
МВК — это нужно усвоить очень хорошо, иначе будет слож- 
но работать с программой. Поскольку запись в первый сек- 
тор будет происходить каждый раз, позаботьтесь о том, что- 
бы система обнаружения бутовых вирусов в ВО5$ была от- 
ключена, иначе работа программы будет невозможна. 

ЗуМоп также обладает мощным редактором разделов, ав- 
топоиском разделов, редактором диска и может установить 
пароль как на загрузку операционной системы, так и на дос- 
туп к инструментам. Также у этого загрузчика есть одна при- 
ятная «фишка», которую трудно переоценить: он может от- 
ключать питание компьютера, оборудованного АТХ-блоком 
питания. Согласитесь, что когда работаешь с компьютером в 
режиме «до загрузки операционной системы», то отключать 
машину, выдергиванием шнура или отключением сетевого 
фильтра нежелательно (по крайней мере, жесткие диски это- 
го не любят). Еще одним неоспоримым качеством именно это- 
го бутменеджера можно назвать возможность установки его 
на жесткий диск, вообще не имеющий разделов. С его же по- 
мощью можно создать разделы и установить туда ОС — и 
что характерно, создатели этой программы советуют начи- 
нать знакомство с их творением именно на «голом» диске. 

Ставится ЗуМоп на нулевую дорожку, первый сектор ко- 
торой занимает МВВ, и поскольку остальное место пустует 
(а его примерно 30 Кб}, ее можно без ущерба туда устано- 
вить. Также есть возможность установки на первую дорож- 
ку, но это сложно, и мы рассматривать этот вариант не бу- 
дем — такой вариант необходим, если у вас уже установлен 
какой-нибудь менеджер ОС. 


Для установки нам нужно прогуляться на сайт программы 
и скачать оттуда последнюю версию программы. На момент 
написания статьи доступна версия 3.22.01 бета, но все при- 
меры будут приводиться на версии 3.21.00, разницы между 
ними для начинающего нет. 


1. 
К. 


Архив КАК с дистрибутивом имеет размер чуть более 
400 Кб, его нужно распаковать в какую-нибудь папку и все 
содержимое этой папки записать на чистую дискетку. После 
этого создайте загрузочную дискету средствами У/Уто\м5 и 
загрузитесь с нее. 

После того как загрузились, нужно вставить дискету с 
ЗуМоп и выполнить команду Зегир, затем произойдет копи- 
рование файлов, и перед нами появится окошко с лицензи- 
онным соглашением, в котором нужно нажать Согласен, в 
противном случае установка будет прекращена. После это- 
го мы попадаем в окно установки (рис. 1). 


Рис.1 й 


Входим в раздел Операции и выбираем подменю Устано- 
вить уМоп (если у вас в системе стоит несколько жестких 
дисков, вам будет предложено выброть, на какой именно ста- 
вить программу. 

Произойдет установка программы, после чего нажимаем 
клавишу Ебс и в главном меню выбираем пункт Регистрация. 
Регистрация ЗуМоп устроена очень интересно — после то- 
го как вы в поля введете имя, компанию и свой е-той, на 
дискету будет сохранен текстовый файл ВЕСУЕЗТ (рис. 2). 


Рис.2 


Вот его-то нужно аттачем выслать по адресу гед@зутоп.ги, 
и вам в течение нескольких дней придет ответ с файлом, в 
котором будет находиться лицензия. Этот файл нужно пере- 
именовать в ЧСЕМ$ Ех! и, скопировав его в корень установоч- 
ной дискеты, переустановить программу еще раз, все настрой- 
ки при этом сохраняются. Все, программа установлена. 
Давайте посмотрим на нее, как она устроена. 


У меня в компьютере установлено два жестких диска — 
один 40 Гб, второй 20 Гб. В случае с одним жестким диском 
меню будет выглядеть несколько иначе, не будет намека на 
двухдисковую организацию, но сути дела это не меняет. Ксто- 
ти, ЗУМоп позволяет производить загрузку аж с восьми фи- 
зических дисков, установленных в системе. Сразу оговорюсь: 


для начала лучше все эксперименты производить на вирту- 
альной машине. 

Когда мы загрузимся первый раз, перед нами предстанет 
главное окно монитора (рис. 3} с отсчетом времени. Если за- 


Ваш фар 


Зарина с дико 
Выключить пиганив ковезютара 


— № Рис.3 


грузить систему по умолчанию, любое действие клавиатурой 
остановит отсчет. В ЗуМоп можно настраивать абсолютно 
все параметры, включая цветовую схему. 

Давайте нажмем клавишу Е2 и глянем, как устроено ме- 
ню настроек разделов и установки пароля, а заодно озна- 
комимся с рядом параметров (рис. 4). 


аня Па 


пйх гебяКИ 


| 


№ Рис.4 


В окошке Название ОС мы будем вводить произвольное 
название ОС, к другим столбцам мы вернемся в процессе 
установки систем, а сейчас опустимся вниз стрелками и, ус- 
тоновив курсор в поле Отсчет времени, удалим значение по 
умолчанию в 10 секунд и введем 30, не забыв нажать Епег. 
Затем введем пароль. 

Эти действия мы произвели в виде маленькой трениров- 
ки, пароль на загрузку с дискеты в данном случае не нужен. 

Теперь давайте посмотрим, что нам предлагает меню под 
клавишей РЗ (рис. 5). 
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Если у вас на диске уже имеются разделы, то можно, зо- 
пустив автопоиск разделов, найти разделы, уже созданные 
сторонней программой. 

Редактор диска на низком уровне пригодится только опыт- 
ным пользователям — его-то и используют для разрушения 
сигнатуры суперблока перед изменением размера раздела. 
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Самострой 


Редактор разделов нужен нам будет тогда, когда мы нач- 
нем создавать разделы для установки в них ОС. 

Служба секретности может пригодиться, когда есть жела- 
ние полностью обезопасить себя от посягательств на крем- 
ниевого друга. 

Самый последний пункт — это меню вызова плагинов, нам 
это пока не нужно. 


Компонуем разделы 


Перед установкой операционных систем нам нужно уяс- 
нить одну вещь. Дело в том, что с этого момента мы будем 
оперировать такими терминами, как коды разделов для тех 
или иных операционных систем. Вот их небольшой список: 

У #06 — ГАТ 16; 

У #0в — РАТ 32; 

У #07 — МТЕЗ/НРРЕ5; 

У #83 — Ипих ех2/хаЕ; 

У #А5 — НееВ$О; 

У #46 — ОрепВ$0; 

У #05 — Емепдеа; 

У #82 — ПШпих ЭМ/АР. 

Я привел наиболее часто встречающиеся коды разделов 
для установки в них операционных систем, а также расши- 
ренных разделов и разделов свопинга, другие коды можно 
узнать из справочной системы в формате РОЕ, которая сво- 
бодна для скачивания на сайте программы. 

Многие, увидев эти коды, недоумевают, для чего они нуж- 
ны — все ведь привыкли перед установкой системы созда- 
вать разделы программой Е&!К, которая ограничивает поль- 
зователя четырьмя основными разделами. ЗуМоп имеет в на- 
личии собственную таблицу разделов и формирует основ- 
ную на базе РТ-данных при загрузке компьютера, постоян- 
но перезаписывая первый сектор. Из этого следует, что ес- 
ли не перезаписать основную РТ при загрузке заново, то 
она там останется в том виде, в котором мы загружали ком- 
пьютер в последний раз. А коды нужны для самой ЗуМоп, ко- 
торая, компонуя разделы, создает дескрипторы. Также эти 
коды пригодятся и нам — для чего, поймете позже. 

Давайте создадим 24 раздела и установим туда 20 опе- 
рационных систем. Почему систем будет 20, а разделов аж 248 
Ну, во-первых, среди устанавливаемых систем будут не толь- 
ко У/таоми5, но и АЗР Ипих, Змар-раздел, а также два рас- 
ширенных раздела ехНОО5, которые будут содержать по два 
логических диска в каждом, в придачу мы создадим один раз- 
дел под ФС РАТ-16. При формировании таблицы разделов 
мы их «прикрутим» к двадцати разным ОС по выбору, для 
более качественного усвоения материала. 

Для опытов нам потребуются дистрибутивы с У/Мт@ом раз- 
личных версий на загрузочных дисках, хотя если вы ограни- 
чены в разнообразии операционных систем, то можно за- 
просто обойтись 98-й, ХР и каким-нибудь Ипих-дистрибути- 
вом. (Мы их размножим — видели когда-нибудь на одном ком- 
пьютере десяток девяносто восьмых?). 

Также желательно иметь загрузочную дискету с Е Ком 
для создания нескольких логических дисков в двух расширен- 
ных разделах нашего «зверинца», хотя это можно будет сде- 
лать и из-под У/тао\у$, когда загрузитесь. 

Для начала запустим ЗуМоп и нажмем клавишу РЗ. Сра- 
зу попадаем в редактор разделов, он как раз и создает соб- 
ственную таблицу разделов, указывая начало и конец раз- 
делов, а также их длину в блоках. Вы в этом можете убедить- 
ся, глянув на заголовок с названиями, но нам эти поля вруч- 
ную редактировать не придется, там информация появится 
автоматически. Вручную же мы отредактируем только Е5С- 
раздел, в котором будем указывать код файловой системы 
раздела, а в столбце Примечание — название файловой сис- 
темы будет появляться само, как бы сигнализируя нам о пра- 
вильном выборе. 

Также стоит обратить особое внимание на самый левый 
столбец М — это у нас номер раздела, начинающийся с ну- 
ля и оканчивающийся «7». 

Теперь нужно создать разделы — стрелками перемещай- 
тесь вниз, пока кнопки Готово, Отмена или Карта разделов 
не станут белыми. На пункте Карта разделов нажимаем ЁЕп- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


1ег и оказываемся там, где мы сейчас собственными руками 
создадим все разделы. 

Перед самим процессом создания разделов прикиньте на 
бумаге, под какую ОС вы создаете раздел.и каков он дол- 
жен быть по размеру. 

Что касается размеров самых распространенных осей, то 
я приведу их краткий список: 

У УИпаомз 98/МЕ — примерно 500 Мб, если вы делае- 
те это только ради эксперимента, то можно обойтись и пять- 
юстами, но если вы собираетесь на этой ОС работать, то 
конечно же, раздел нужно выделить куда больше; 

У \!тдомз 2000 — под эту операционную систему раз- 
дел должен быть не менее 700 Мб; для У/тпаомз ХР мини- 
мально рекомендуемое пространство составляет 1500 Мб, 
если у вас объем ОЗУ такого же размера, то один только 
файл подкачки будет в полтора раза больше (по правилам); 

У Шпих — под Линукс размер раздела нужно выбирать 
исходя из расчета комплектации дистрибутива, под АЗР [- 
пох я в ходе показательных экспериментов создам раздел 
2 Г6 и произведу инсталляцию пакетов по умолчанию без ус- 
тановки КОЕ; 

У 5\ар — размер 5\ар-раздела должен быть кратным 
полуторному объему оперативной памяти, то есть если у вас 
один гигабайт памяти, своп делайте полуторагиговым. 

Мы оказались на пустой карте разделов (рис. 6). 
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Рис.6 


Однотонный синий цвет говорит о том, что разделов на 
жестком диске еще нет. Для того чтобы создать раздел, нуж- 
но перегнать курсор стрелками в верхний левый угол и на- 
жать пробел. (Столь мелкие подробности оставляются редак- 
торами в тексте не потому, что мы сомневаемся в читатель- 
ской компетентности, но потому что уж очень серьезное де- 
ло делается. — Прим. ред.) 

Появится первый символ, указывающий на то, что на пус- 
том месте диска появляется раздел. Внизу диалогового окна 
вы увидите меню, которое поможет вам разобраться, сколь- 
ко цилиндров занимает раздел, каков его размер и сколько 
по счету разделов уже создано. 

Также здесь присутствует параметр Е$С, который указы- 
вает на то, под какой тип файловой системы создан раздел, 
пока он пустой, но как только мы создадим все 24 раздела 
на карте, мы переберемся назад в редактор разделов и ука- 
жем этот параметр вручную. 

Сейчас же от вас требуется создать все 24 раздела (или 
сколько вам нужно). Все незадействованное дисковое про- 
странство останется готовым для продолжения создания раз- 
делов. 

Итак, выделяйте клавишей 5расе стартовое место и пе- 
ремещайтесь стрелками по нему, наблюдая за размером. 
Когда сочтете размер раздела достаточным, нажмите еще 
раз пробел. Раздел будет готов, затем ставьте курсор в сле- 
дующий пустой цилиндр (пробелов не оставляйте} и повто- 
ряйте операцию. Чтобы мы с вами не путались, авторы про- 
граммы снабдили редактор разделов разноцветными симво- 
лами, отождествляющими букву создаваемого раздела (рис. 7). 

Нам будет видно, где конец одного раздела, а где нача- 
ло другого. Создав 24 раздела, мы просто нажмем Ещег, и 
нас программа «выбросит» в редактор разделов, который уже 
будет заполнен координатами новоиспеченных разделов. Те- 
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№ Рис.7 


перь наша задача — указать программе, какой раздел для 
какой системы предназначен. Помните, я приводил таблицу 
кодов разделов? Так вот, взяв информацию из этой таблицы, 
переместите курсор в столбец Е$С и введите нужный код раз- 
дела — спрова от столбца с кодом вы увидите название фай- 
ловой системы, для которой он предназначен (рис. 8). 
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Рис.8 


После того как вы введете в поля коды всех задуманных 
вами разделов, переведите курсор на кнопку Готово и на- 
жмите Етег. Вы окажетесь в главном меню. Теперь настала 
пора скомпоновать разделы и установить операционные сис- 
темы. 


Для начала давайте скомпонуем разделы для всех двад- 
цати операционных систем, а для этого нам нужно, находясь 
в главном меню программы, нажать клавишу 22. 

Теперь перейдите в окно с названиями операционных сис- 
тем и прокрутите список так, чтобы он начинался с нуля. 

Сверху вниз начинайте вводить названия операционных 
систем, которые будут установлены на компьютере, назва- 
ния нужно вводить в том порядке, в котором вы создавали 
разделы, исходя из размера. Конечно, когда освоитесь, их 
можно перемешать, вам дарована полная свобода дейст- 
вий, но сейчас вводите названия ОС в порядке следования 
разделов на карте. Вводить названия разделов З\ууар, ехЕ 
205$ и основных разделов, предназначенных исключительно 
для хранения данных, не нужно, мы и так знаем, что они есть. 

Когда имена разделов введены, пора приступать к ком- 
поновке разделов для каждой ОС. 

Еще раз вспоминаем, что разделов может быть максимум 
четыре, или три основных и один дополнительный (расширен- 
ный). Сейчас нам нужно еще раз осознать, что компоновка 
разделов происходит исключительно в рамках программы 
ЗУуМоп и никакого отношения не имеет к РТ, просто она ту- 
да будет записана при старте, и одна компоновка не будет 
ничего знать о другой, но физически на диске разделы уже 
будут. 

Видите, сразу за столбцом с названием ОС идут четыре 
столбца с нумерацией от 0 до 3, это и есть те самые допус- 
тимые четыре раздела. В эти поля нужно вводить номера тех 
разделов, которые должны загружаться в рамках одной ком- 
поновки (го есть одной ОС). Прочерками (символ -} отме- 
чайте те столбцы, которые должны быть пустыми (то есть не 


должны иметь раздела). Переместиться из названий систем 
к столбцам разделов можно по клавише ТаБ 

Если надо вспомнить размер раздела и как он называется, 
можно посетить Редактор разделов — помните, там есть по- 
ле № Так вот, это и есть имя или номер раздела, кому как нра- 
вится. Компоновка разделов — это самая сложная процедура 
(ИМХО, она запутана для понимания}, но вот тут как раз и кро- 
ется вся «изюминка» этой замечательной программы (рис. 9). 
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В столбец под номером О нужно вписывать тот раздел, в 
который вы будете ставить ОС (систему не обязательно ста- 
вить в раздел С:, это стереотип}, в столбцы 1, 2, 3 нужно 
вводить номера разделов из поля М, понятных для той ОС, 
которую вы будете устанавливать. Но помните — одна ком- 
поновка не может иметь два дополнительных (расширенных) 
раздела, хотя в редакторе разделов вы их можете создавать 
хоть десяток, прикручивая к разным ОС (и это все в рамках 
одного жесткого диска}. 

Далее идет столбец АР, что означает «активный раздел», 
в нем нужно указать, какой раздел должен быть активным (го 
есть с какого раздела нужно загружать систему, ведь основ- 
ными разделами могут быть и С, и О — соответственно, нуж- 
но указать, какой раздел содержит загрузочные файлы). Как 
видно из скриншота, я всегда оставлял активным раздел С:. 

Все новички путаются: как отмечать активный раздел в 
этом поле? А очень просто. Разделов у нас сколько? Проа- 
вильно, четыре. Каждый из них может быть основным и, со- 
ответственно, активным. Активным не может быть только до- 
полнительный раздел и 5\ар. Столбец ЗР означает «загру- 
зочный раздел». А поскольку загрузочный раздел может быть 
только активным, и наоборот, то данные в этот столбец вво- 
дятся автоматически. 

Следующий столбец Д указывает, с какого жесткого дис- 
ка нужно производить загрузку. ЗуУМоп может загружать сис- 
темы с восьми стационарно установленных жестких дисков, 
для этого нужно на каждый диск отдельно установить 5уМоп, 
произвести все вышеописанные действия и указать в этом 
поле номер жесткого диска. Одна копия ЗуМоп передаст 
управление другой 5уМоп с другого жесткого диска со сво- 
ей компоновкой. Когда закончите работу с компоновкой, обя- 
зательно подтвердите свои действия нажатием Еюг, иначе 
придется делать все с начала. После этого в главном меню 
появятся названия всех введенных вами названий ОС, нс- 
звания можете давать какие душе угодно (рис. 10). 
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Самострой 


Все, все два десятка операционных систем скомпонова- — писывают загрузочную область в процессе инсталляции. Для 
ны, разделов две дюжины, один из них под РАТ-16 и встре- исправления этого недоразумения достаточно просто пере- 
чается практически в каждой конфигурации (так как извес- установить ЗуМоп еще раз, все настройки сохранятся, а сис- 
тен любой ОС), прочерком отмечены номера разделов, ко- темы будут грузиться как нужно. 


торые игнорируются, две пары расширенных разделов чере- 
дуются и «собираются» с разными ОС. Все готово, пора ус- В случае отказа 


танавливать операционные системы. Иногда возникают ситуации, когда загрузочный сектор или - 
С ОСи! МВЕ повреждены, и загрузка операционной системы стано- 
тавим и, вится невозможной. В этом случае нужно воспользоваться 
Для установки операционных систем, как я уже и говорил, консолью восстановления и ее мощными инструментами. 
нужно быть обладателем загрузочного диска. И не важно, Самый простой способ — это взять дистрибутив с \М\/п- 


какую ОС мы будем ставить, МтсгозоН или *тх. Находясь в о\мз 2000/ХР и загрузиться с него, в процессе установки 
главном меню ЗуМоп, вставьте диск с дистрибутивом в при- нам предложат нажать клавишу К (от «Везсие»} для запуска 
вод, который отмечен в ВО5 как первичное загрузочное уст- “консоли восстановления. Когда мы нажмем эту клавишу, нам 
ройство, затем перейдите на название ОС (на самом деле предложат ввести номер той операционной системы, кото- 
на ту компоновку, которую нужно будет прописать в МВК — рую нужно восстанавливать {системы 9х ОС консоль восста- 
для работы), которую мы будем устанавливать, и выделите  новления не поддерживает]. После ввода пароля админист- 
ее клавишей 5расе (возле названия появится звездочка). За- ратора мы попадаем в консоль с привычным окном ОО5. 


тем спуститесь к пункту Загрузка с диска А: и нажмите ЁЕп- Нам нужны только две команды консоли; 

1ег. После того как протрещит дисковод, нажмите комбина- У Е1хЬооЕ — с помощью ее мы можем восстановить за- 

цию Си+А!-+Бе| и произойдет перезагрузка с той таблицей  грузочный сектор раздела в случае его повреждения; 04 
разделов, которую вы скомпоновали несколько минут назад У ЕзхщьЕ  — эта команда производит восстановление 

сами. Теперь действуйте так, как вы привыкли при обычной — главной загрузочной записи (МВК) в случае ее повреждения. 

установке операционной системы. Загрузившись уже в ОС, Для выполнения команды просто введите ее и нажмите Еп- 


создайте логические диски в дополнительном разделе сред- ег, соглашайтесь со всеми предупреждениями, и через не- 
ствами самой ОС, так будет легче. И таким образом из глав- сколько секунд все будет исправлено. Порядок ввода этих 
ного меню производите установку всех двадцати операци- команд не имеет значения, они друг друга не перекрывают. 
онных систем. Когда вы производите какие-либо манипуля- Таким же образом можно избавиться и от самого ЗуМоп’а — 
ции с разделами сторонними средствами, ЗуМоп отслежива- не удалять его из собственного меню настроек, а перепи- 
етих и при первой загрузке просигнализирует об этом, спро-  сать МВЕ командой Е1жиъг. 
сив, принять изменения или нет. Отвечайте утвердительно. Все, поставленная задача выполнено. 

Иногда после установки операционной системы загрузка Вот таким вот образом вы можете выиграть не один ящик 
ЗуМоп становится невозможной, так происходит после уста- любимого напитка, попутно остужая горячие головы зазна- 
новки Эх-систем и некоторых систем Цпих, которые переза- ек, считающих себя компьютерными гуру. 
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Между пингвином и телефоном 
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Мобильный телефон — ныне такое же привычное устройство, как и компьютер. С его помощью можно 
не только разговаривать, но и выходить в Интернет, фотографировать, слушать музыку. Правда, чтобы 
полноценно использовать все эти функции, придется подключить его к компьютеру. Обычно в комплекте 
с телефоном имеются все необходимые программы для работы с телефоном. Полагаю, о подобных 
программах для УИпдои/5 вы имеете представление, сейчас разберем, что в этом плане есть в Ипих. 


Базовые функции 


Ипох, как и М/пао\у$, поддерживает все возможные типы 
соединения: кабель, инфракрасный порт и Вшеюо!. В по- 
следних дистрибутивах поддержка их упростилась до преде- 
ла — если что, покопайтесь в подшивке журнала, там обо 
всем уже рассказано. 

Сразу после подключения телефона к компьютеру, рабо- 
тающему под управлением КИБипо с использованием Вуе- 
ЮО, он уже готов принимать и отправлять файлы 6Бто каса- 
ется и других современных дистрибутивов, использующих КОЕ). 

Причем, ничего особенного от пользователя не требует- 
ся. Так, чтобы передать файл на телефон, достаточно в кон- 
текстном меню Копдуегог выбрать Действия > Передать че- 
рез Вшеюо!*. Появится окно Вшеюо# Ейе ТгапзЁег, после че- 
го будет произведен поиск подключенных устройств, найден- 
ные отобразятся в поле Устройство. 

В окно Отправляемый файл можно перетаскивать другие 
файлы, подготовленные для отправки на телефон или другое 
Вшеюо\-устройство. Теперь нажимаем на Отправить, и файл 
ушел. Обратный процесс ненамного сложнее. При попытке 
отправить файл с телефона появляется запрос на разреше- 
ние приема файла, нажимаем Принять и в окне тсотта Ейе 
Тгапег указываем каталог, в который нужно сохранить при- 
нятый файл. Чтобы в дальнейшем система автоматически при- 
нимала решение на прием или блокировку, установим фла- 
жок Запомнить это устройство, после чего в списке После- 
дующие правила указываем действие — А/оуи (Разрешить) или 
Репу (Блокировать}. Если это не работает, просто попробуй- 
те запустить демон КЫуеюо№а. Кто-то там говорил, что пин- 
гвин недружелюбен, — бросьте в говорящего такое камень. 
Бросили® Отлично! Нет больше желающих Пошли дальше. 


Утилита Кто еТоо!$5 


Очень удобное приложение на библиотеках КОЕ Кто- 
ЫеТоо!$ (мм. КтоБШеюо[5.ого) позволяет контролировать мо- 
бильные телефоны с компьютера (рис. 1). 
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Рис.1 

Поддерживаются отправка ЗМ, набор номера, телефон- 
ная книга и мониторинг соединения. Кроме того, программка 
интегрируется в среду КПЕ и может работать с менеджеро- 
ми персональной информации Котоас! и КАдагез$Воок. Ро- 
ботоспособность протестирована с телефонами Моюго, 
МоКка, Зетепз, Зопу Ейсззоп и (С. Хотя должно поддержи- 
ваться любое устройство, понимающее АТ-команды, в самых 
тяжелых случаях вам придется их подбирать самостоятельно. 


В репозитарии УБип эта программа есть. Достаточно 
наброть виао арЕ-деЕ 4пза11 кшоБ11еоо1в, и можно ра- 
бототь. По умолчанию программа будет искать телефон по 
/Зеу/тодет (как и многие другие), поэтому удобнее сразу по- 
сле настройки телефона создать символическую ссылку с та- 
ким именем. После подключения в основном окне будет вы- 
ведена информация о заряде батарей и уровне сигнала. Ин- 
терфейс не переведен, но разобраться будет просто. 

Сначала синхронизируем контактную книгу, выбрав Рвопе- 
БооК$ и нажав ВейезН. Провда, у меня все имена абонентов, 
набранные кириллицей, были исковерканы. Теперь, чтобы от- 
править 5М$, достаточно нажать Меми $М$, затем Рек Мит- 
Бег, выбираем номер из списка и нажимаем Ада ВезНпайоп. 

Если 5М$ отправляется нескольким абонентам, повторяем 
операцию. Набиваем текст в поле внизу и отправляем — Зеп4 
$М5$. Я не очень люблю набирать 5М$ на мобильном теле- 
фоне и с удовольствием делаю это с помощью клавиатуры и 
программы КтоБ\еТооБ. Аналогично, можно сразу же на- 
брать номер любого абонента и прочитать полученный ЗМ5. 


Утилита Капду 


Лля синхронизации телефонной книги мобильного теле- 
фона и КАадагеззВооК можно использовать программу Капду 
(Капфу.КЧе.ога] (рис. 2}. 
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Г. Рис.2 

Она есть в репозитарии УБипь, поэтому установить ее 
просто — виао арЕ-чеЕ 1п5Еа11 Капау. После установки 
следует зайти в Настройка > Настроить Капду и в поле По- 
следовательное устройство указать на файл устройства, к 
которому подключен телефон. 

Интерфейс Капау разделен на две панели адресов, по- 
зволяющих визуально сравнить списки. Для слияния или син- 
хронизации адресных книг нажимаем одноименные кнопки. 
Кроме этого, в Кап@у есть терминал, с помощью которого 
можно управлять телефоном посредством АТ-команд. Причем 
знаний особых не нужно, просто выбираем в списке коман- 
ду, и в окне справа выводится результат. В основном окне 
также показана информация об уровне сигнала и заряде ба- 
тарей. Отсюда же можно установить время на телефоне. 
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Софт-гардероб 
Утилиты 5СМхх и 95стхх 


Вот еще программы практически с анслогичной функцио- 
Нальностью. 

Первая — $СМхх (м\млм.Веп4пК-заШег.4е/зстхх) и графиче- 
ский интерфейс к ней дзстхх (дзстхх.Ё пей. С их помощью 
можно копировать файлы на мобильник и обратно, удалять 
лишнее, работать с адресной книгой, отправлять ЗМ5, син- 
хронизировать время, получать информацию о состоянии те- 
лефона и прочее. Например, посмотрим, чем сейчас зани- 
мается мобила: 
$ всшхх --1аЕо0 --аеу1се /Яаеу/кЕсотто 

Кроме нее в комплект входит еще три утилиты — а@г2 ус, 
аросопу и зт!. Первые предназначены для преобразования 
адресных книг в разных форматах, вторая — для преобра- 
зования бинарных ЗМ$-файлов в текстовый или С$\У. 

В списке телефонов одни сименсы, однако с моим $опу- 
Ейс$зоп она тоже нашла общий язык. Графическая оболоч- 
ка имеет несколько меньшую функциональность, хотя отста- 
ет не сильно. 


Утилиты Сатти/\ЛАатти 


Еще одна сладкая парочка — Сатти (мм. дапити.ога} и ин- 
терфейс У/атито (мапити.еи) (рис. 3]. 
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Рис.3 


Использование кроссплатформенной библиотеки мхРуйоп 
позволяет запускать их не только в Ипих, но и во РееВЗО, 
ОрепВ5$Р и У/тао\м5. Хотя интерфейс У/атти не переведен, 
разобраться с ним будет просто. 

По умолчанию в списке поддерживаемых телефонов толь- 
ко МоКа и МЧетеп$, но Сатти/\М/атти должны работать и 
с другими марками. В УБипт для установки используем ко- 
манду эадо аре-чеЕ 1аз6а11 даши мапипа. 

Принцип настройки аналогичен другим программом, опи- 
санным выше; после запуска заходим в ЗеНта и в Соппес- 
Ноп > Оемсе выбираем устройство. Теперь можно редакти- 
ровать и импортировать список контактов в телефоне и на 
$М-карте, список задач, отправлять и просматривать полу- 
ченные 5М$ и ММ5, экспортировать сообщения в е-тоай, ре- 
дактировать закладки \М/АР, синхронизировать время, управ- 
лять некоторыми настройками телефона вроде поиска ЕМ- 
станций. Причем это все можно производить прямо из кон- 
соли. И кстати, опять же графический интерфейс несколько 
отстает от возможностей консольной утилиты. 

Для удобства работы с датти можно создать конфигу- 
рационный файл -/ -датшиакс, например, для соединения по 
Вшеюо!й: 
$ шсеа1е /Боще/аг1ааег/ .дапшатс 
рогЕ =/аеу/1кгсошио 
соплесЕТоп = аЕ19200 

После чего пробуем найти устройство: 
$ чашиа -1аепЕ1Еу 

Если телефон найден, можно отсылать ЭМЗ: 
$ есво текст | дампа --взауевиз ТЕХТ 

После первого запуска графической оболочки У/атти 
будет также создан его файл настройки -/ Матти, где мож- 


но подсмотреть основные параметры. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Утилита дпокй 
Это одна из программ, наиболее часто упоминаемых во всех 
обзорах, и заслуженно, кстати. Как и предыдущие две програм- 
мы, она построена по классической схеме: консольная часть 
называется дпоКи, а графическая оболочка — хдпоКИ (рис. 4). 
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Рис.4 


В остальном опять же все повторяется. Так, хопоКй не ло- 
кализована, но пункты меню в общем-то стандартны, и ра- 
зобраться будет просто. 

В списке поддерживаемых телефонов — почти весь мо- 
дельный ряд от Мока, возможна работа и с телефонов от 
других производителей, но тогда функции, специфичные для 
МоЮа, естественно, будут недоступны. Поддерживается от- 
правка и получение $М$, чтение и резервирование телефон- 
ных книг, логотипов, установка мелодий, управление заклад- 
ками и настройками \/!АР-браузера, настройка будильника, 
набор номера для голосовой связи, ответ на входящий зво- 
нок и прочее. 

ХопокКИ имеет встроенный простенький растровый редактор, 
позволяющий самостоятельно создавать логотипы и заставки. 


Остальные программы 


Единственное, что удалось найти на сайте проекта КОЕ — 
это скрипт ВмеатагоК (Внр://мими.Кае-аррз.ога/сотелИ/ зНом.р—р?соп 
1еп=33258]. Он заслуживает того, чтобы о нем сказать пару слов. 

Дело в том, что он позволяет управлять плеером АтагокК с 
помощью Вуеюо. Используя мобильный телефон, можно ос- 
танавливать, запускать воспроизведение, просматривать плей- 
лист, выбирать мелодию, редактировать некоторую информо- 
цию и прочее. В репозитарии его нет, поэтому качаем с сайта. 

Теперь в АтагоК выбираем Сервис > Управление сцена- 
риями > Установить сценарий и указываем на архив. После 
установки нажимаем кнопку Выполнить, вводим в окне уст- 
ройство, к которому подключен мобильник. В случае успеха 
на экране мобильного появится надпись «ВшеатагоК» либо 
название текущей композиции. Входим на телефоне в меню 
Связь > Аксессуары, выбираем ВшеатагоК и получаем дос- 
туп к функциям управления проигрывателем. 

Быстро отправить 5М$ можно и с помощью СМОМЕ РКопе 
Мападег, который в КОБипв» установливается командой вч- 
Чо арЕ-дее 1п3Еа11 дпопе-рволе-тапасе. 

После его запуска в панели задач появится значок; выби- 
раем Ргеегепсез и в Соппесноп указываем устройство. Те- 
перь, когда телефон обнаружен, достаточно вызвать 5еп4 
Меззаде, ввести номер телефона (синхронизации с адресной 
книгой нет} и набрать сообщение. Все просто и понятно. 

А пользователям мобильных телефонов Моюгоа на базе 
РК (С380/С650/ЕЗ98Е680/ЕбЗ0/А780 и другие) можно поре- 
комендовать файловый менеджер тою4йт (тою4Ит.5Ё пе]. С его 
помощью можно легко закачать, скачать и удолить файлы на 
телефоне, в том числе и Лауа-мидлеты, отредактировать память 
ЗЕЕМ, в которой хранится некоторая информация о телефоне. 

Пользователям мобильных телефонов Четепз от 45 до 
65 серии можно порекомендовать З1еЕб (Ффаоз.аИзетепз.сот/ ей). 
Эта программа использует псевдофайловую систему РОЗЕ и 
позволяет монтировать телефон как обычный раздел диска: 
$ водо моциае -Е в1еЕз /аеу/ЕЕу$0 /меб1а/тор11е 

Это не все программы для работы с мобильным телефо- 
ном, но остальное, надеюсь, найдете уже самостоятельно. 

Ипих Югеуе!! 


Мобильное чтиво 


Олег АГАПОВ ака \егзиз 


Софт-гардероб 


Здравствуйте, уважаемые читатели журнала «Мой компьютер»! В данном обзоре я хочу представить 
вашему вниманию программы для создания /ауа-книг для мобильных телефонов. 


ля начала хотелось бы сказать пару 
слов про плюсы и минусы чтения на 
мобилках. 

К самому большому плюсу отно- 
сится мобильность (в смысле удобства). Со- 
гласитесь, комфортнее «носить библиоте- 
ку» в кармане, чем в руках в бумажном 
эквиваленте. К тому же не надо ходить по 
магазинам и книжным рынкам в поисках 
нужной литературы. Ну и, конечно, услов- 
ная бесплатность, так кок. все равно при- 
дется скачивать книгу из Инета и отдавать 
копеечку на хлебушек провайдеру ©. 

Бочку дегтя в нашу ложку меда добав- 
ляют два фактора: во-первых, не любую 
книгу можно скачать из Сети, во-вторых, 
при долгом чтении утомляются глаза, а здо- 
ровье надо беречь. 

Хотелось бы обязательно отметить, что 
если прочитаннся книга была действитель- 
но достойна моего внимания, то я поку- 
паю ее бумажный вариант и нисколечко 
не жалею об этом. 

Начнем обзор, пожалуй, с ТеауйаСа1 
Воск Кеадег, поскольку этот продукт явля- 
ется наиболее распространенным средст- 
вом для создания и чтения [ама-книг (рис. 1). 


воин 


1. Выбрать модель телефона из пред- 
ставленного списка или выбрать профиль 
МОР (1.0 для старых моделей и 2.0 для 
новых}; ввести название книги в телефо- 
не и название /а-файла; 

2. Нажимаем кнопку «Добавить кни- 
гу? ивыбираем файл нужной книги. От- 
мечу, что у программы есть возмож- 
ность создания нескольких книг в од- 
ном файле; 

3. Выбираем кодировку и по жела- 
нию ставим галочку напротив опции «Раз- 
бить по главам» (в этом случае програм- 
ма автоматически разобьет текст на гла- 
вы и разделы}; 

4. На верхней панели с кнопками 
нажимаем на ВийЙа для компоновки [а/- 
файла. 

Программа ТедийаС с! ВооК Кеадег име- 
ет множество настроек, среди которых 
можно выделить следующие: 

У создание [аа-файлов, необходимых 
для некоторых моделей телефонов, добов- 
ление иконки книги в телефоне; 

У установка максимального размера 
ае-файлов. Эта опция нужна для тех те- 
лефонов, у которых есть огроничения на 
размер загружаемого |ама-при- 
ложения; 
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шрифтов из У/паом, прибавля- 
ет 5-10 Кб к размеру книги. Если 
шрифт «гладкий» (технология М5 
СесиТуре в У\тХР}, то на теле- 


Рис.1 

У ТедийаСа! Воок Кеадег у2.2.8 

Автор: Алексей Вдовиченко аКа един 
«сс 

Размер дистрибутива: 2000 Кб 

Условия распространения: тее\маге 

Официальный сайт: Нир:/ Ледийасакпт.ги 

По умолчанию книги в этой програм- 
ме можно создавать только из простого 
текста в формате № Однако при помо- 
щи плагинов число поддерживаемых фор- 
матов можно расширить. О том, как ус- 
тановить и откуда скачать плагины, мож- 
но подробно прочитать в Справке. Ска- 
жу лишь, что можно установить поддерж- 
ку форматов дос, Шр, Бинт], раЁи не- 
которых других (огорчает отсутствие под- 
держки стилей, цвета и тому подобных 
красивостей). 

Итак, чтобы создоть книгу, необходимо 
сделать следующее: 


фоне он выглядит лучше; 

У очень интересный пункт «Пе- 
реназначить клавиши». Здесь вы 
можете привязать к кнопкам на 
телефоне различные действия и 
настройки. 

Созданное приложение рабо- 
тает на всех устройствах с под- 
держкой /ама. 

У МоЫЕ ВооКзПей 2.1.5 

Автор: Антон Красовский 

Размер дистрибутива: 1480 Кб 

Условия распространения: тее\моге 

Официальный сайт: Внр:/ /БоокзКей.зоигсе 
огде.пеИги 

Эта пропрамма является второй по рас- 
пространенности после ТедуйаСа! ВооК 
Кеадег, к тому же прога распространяет- 
ся по лицензии СМИ: 

Главное окно программы содержит ми- 
нимум необходимых настроек для созда- 
ния удобной книги (рис. 2). 

Лля начала выбираем меню «Файл > 
Открыть» и указываем нужный файл в 
формате Е Есть возможность компонов- 
ки нескольких книг в один файл, причем 
каждый файл будет представляться на от- 
дельной закладке, что позволяет выбрать 
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разные настройки для разных книг. Вне- 
сти можно такие настройки: название 
книги в телефоне, шрифт, межстрочное 
расстояние, расставить переносы, вы- 
брать цвет шрифта и фона, язык и коди- 
ровку. При нажатии на кнопку «Про- 
смотр» можно предварительно оценить 
сделанные вами настройки. 

Далее обязательно заходим в меню «Нс- 
стройки > Модель Телефона» и выбираем 
производителя и модель телефона. Также 
в меню «Настройки» можно настроить ин- 
терфейс программы, выбрать настройки 
форматирования текста по умолчанию, что- 
бы не вносить их каждый раз при запуске 
программы, а также выстовить поворот эк- 
рана и установить плагины. 

Отдельным пунктом меню является за- 
клодка «Шрифт». Она позволяет импор- 
тировать в прогу шрифты для дальнейше- 
го применения их в телефоне. 

На мой взгляд, эта программа — луч- 
ший выбор для разработчика, который мо- 
жет внести в нее фичи «на свой вкус». 

У М] Воск МакКег 4.5 

Автор: п] Зой\уаге 

Размер дистрибутива: 375 Кб 

Условия распространения: Геемуаге 

Официальный сайт: №нр:/ /пузоН:пт.ги 

Отличительной чертой данной програм- 
мы является то, что с ее помощью можно 
создавать не только текстовые книги, но и 
коллекции изображений (рис. 3]. 

Теперь обо всем по порядку. 

Главное (оно же и единственное} окно 
программы предлагает нам ввести все на- 
стройки будущей книги: 

У ввести заголовок мидлета, информа- 
цию про автора и название книги; 

У ниже расположены две закладки: тек- 
стовые книги создаются на закладке «Тех! 
ВоокК», а коллекции изображений на «РВо- 
1ю ВооК (Сойегу»; 

У по вашему желанию можно устано- 
вить загрузочную картинку (6р|азВ зсгееп] 
и иконку в форматах рпо. Экран заставки 
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на всех телефонах 
с поддержкой |ауа. 

базой  еВоок 
может работать с 
форматами текста 
редактора \У\/ог4 и 
файлами с расши- 
рением № Кск я го- 
ворил ранее, для ме- 
ня главным критери- 
ем при выборе дан- 
ной программы слу- 
жит использование 
изображений и фор- 
мул. Давайте нач- 
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должен быть размера 128х128, иначе все 
«лишнее» просто не будет видно, а икон- 
ки лучше всего размера 15Х15 пикселей. 

Создавать книги можно только из фор- 
мата № поэтому если у вас книги в фор- 
мате ос или Ш то нужно вначале из 
\У/ог Га их сохранить как текстовый файл 
в кодировке Упкоде. Далее нужно ука- 
зать максимальный размер создаваемой 
части и выбрать шрифт. По поводу шриф- 
тов хочу обратить ваше внимание на то, 
что при чтении можно использовать стан- 
дартные шрифты телефона — «\зе опу 
рКопе ют», а можно выбрать использо- 
вание шрифтов М5 УИпо\$ — «Це М5 
\УМпаом$ ап рпопе ЮпЮ», при этом раз- 
мер мидлета несколько увеличится. Также 
здесь можно указать межстрочное («Ипе 
зрабпа») и межсимвольное («Спаг зрас- 
#14») расстояние, задать цвет фона и букв, 
установить перенос по словам «\/\/ог4 мар» 
и вертикальное расположение текста «Рог- 
тай 1ауоу». Нажимаем на кнопку Зюй и в 
директории программы МЗ Воок Макех 
в папке птатеев появятся файлы {аги {ас 
вашей книги. 
` Для того, чтобы сделать коллекцию 
изображений, переходим на закладку 
Ркою Воск (Сойегу). Дальше нажимаем 
на кнопку АДЯ итаде, чтобы добавить 
новое изображение в список изображе- 
ний галереи. Хочу вас предупредить, что 
изображения в телефоне не будут сжи- 
маться или растягиваться по размеру 
экрана, а будут отображаться в нату- 
ральную величину. 

У ЗВазой еВоок 3.1.9 

Автор: Волерий Шабанов 

Размер дистрибутива: 370 Кб 

Условия распространения: тее\уаге 

Официальный сайт: Нир:/ Угу. вазой.сот 

Напоследок я приготовил для вас са- 
мую «вкусную» софтину из всех рассмот- 
ренных (рис. 4). 

Чем она отличается от всех осталь- 
ных, спросите вы Достоинств у програм- 
мы много. На мой взгляд, это полная ин- 
теграция с МЗ \М\/ога, что позволяет ис- 
пользовать в книге иллюстрации, форму- 
лы, диаграммы, элементы \\/огААп, соз- 
давать содержоние и многое другое. Да- 
вайте разберемся по порядку. 

Созданное с помощью данной про- 
граммы [аус-приложение может работать 


нем обзор програм- 
мы с создания кни- 
ги из редактора 
\У\/ога. 

После установки 
программы на панель инструментов У/огс’а 
интегрируется панелька с названием 5ра- 
5ой еВоск 3.0. Если у вас не появилась то- 
кая панелька, то нужно убедиться, что на- 
стройки безопасности позволяют исполь- 
зовать макросы. Для этого зайдите в «Сер- 
вис> Макрос> Безопасность». Также про- 
верьте, включена ли она в «Вид > Панели 
инструментов > Эпазой еВоок 3.0». 

Для начала открываем в У\/огс?’е текст, 
который мы будем преобразовывать в [@- 
ма-книгу. После открытия советую вам рас- 
ставить заголовки. На панельке Эпазой 
еВооКк 3.0 кроме кнопки создания книги 
расположены элементы управления заго- 
ловками трех уровней. Заголовки нужны 
для построения содержания (точно так же 
создается содержание в У/ог'е}, а содер- 
жание очень удобно использовать для по- 
иска нужного раздела в телефоне. 

После нажатия на кнопку «ЭНазоН 
еВооК 3.0» мы попадаем в «мастер соз- 
дания книги». Начинается создание кни- 
ги с окна «Обложка». Здесь нужно вве- 
сти автора книги, ее название и коммен- 
тарий к тексту. Долее переходим к окну 
с содержанием. Здесь нам еще раз пре- 
доставляется возможность проверить 
ошибки и неточности в содержании бу- 
дущей книги; если ошибки все же имеют- 
ся, то можно вернуться к редактору и ис- 
править их. Опять нажимаем на кнопку 
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«Далее» и из окна «Содержание», пере- 
ходим к окну «Картинки». Здесь следует 
обратить ваше внимание на опции «Мек- 
симальный размер по горизонтали» и 
«Максимальный размер по вертикали». 
Сюда нужно установить значения разме- 
ра экрана вашего мобильного телефона 
в пикселях и нажать кнопку «Изменить 
масштаб». Это нужно для того, чтобы изо- 
бражения в созданной книге не выходи- 
ли за пределы видимого экрана. Советую 
длинные формулы разбить на несколько 
строк, чтобы на телефоне их было лучше 
видно. На следующем окне после нажа- 
тия «Далее» происходит упаковка книги, 
и вам нужно будет указать папку для со- 
хранения результата. Жмем «Далее», по- 
падаем в окно выбора версии }ома и уко- 
зываем размер части книги. Для старых 
моделей телефонов следует выбрать вер- 
сию Мар1. Для более новых моделей 
можно выбрать Мар2. Если телефон не 
поддерживает [ауа-файлы больших раз- 
меров, то размер части устанавливаем в 
соответствии с возможностями вашего те- 
лефона. Вообще-то, как показывает прак- 
тика, книга в 300-400 страниц после упа- 
ковки в [ауа-приложение занимает не бо- 
лее 500 Кб, поэтому если нет никаких ог- 
раничений на размер загружаемого при- 
ложения, то в поле «Максимальный раз- 
мер приложения» нужно выставить циф- 
ру в соответствии с данным наблюдени- 
ем (если присутствуют картинки, то мож- 
но добавить 100-200 Кб). В завершаю- 
щей части мастера необходимо выпол- 
нить окончательные настройки созданно- 
го приложения. Здесь все настройки мож- 
но не проверять, а сделать это уже по- 
сле того, когда закачаете книгу в теле- 
фон. Стоит только обратить внимание на 
полноэкранный режим, потому что на не- 
которых телефонах эту функцию нельзя 
включить после закачки. После нажатия 
«Готово» в указанном месте появится пап- 
ка с вашим приложением, в которой бу- 
дутнаходиться два файла приложения [аг 
и 9, а также файл-отчет. 

Если вы будете работать с файлами 54, 
то нужно запустить приложение $е- 
ВоОК.ехе, которое находится в папке с 
установленной программой. Появится уже 
знакомый вам мастер, лишь с некоторы- 
ми отличиями. Вначале нужно выбрать 
файл 5+ для последующего конвертиро- 
вания в текст книги и при желании поста- 
вить галочку напротив «Преобразовать 
ТХТ-форматирование» (хотя лично я не 
заметил разницы между преобразован- 
ным и не преобразованным текстом). Все 
остальные шаги мастера полностью ана- 
логичны тем, которые мы рассмотрели 
ранее, кроме нескольких. Так как мы ра- 
ботаем с форматом В4, то, естественно, 
мы не сможем сделать заголовки для соз- 
дания содержания и вставить изображе- 
ния, поэтому эти пункты можно просто 
пропустить. 

Р.5. Внимание! Все мобильные опера- 
торы проводят бесплатную рассылку про- 
изведений мировой литературы по $М5. 
Готовится к рассылке первый том рома- 
на «Война и мир» Толстого. Стоимость 
отказа от услуги — $1 ®. 
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Приветствую всех читателей! 


В прошлой части материала (МК, №1 [452] мы рассмотрели изрядное количество утилит, позволяющих, 
пусть с некоторой натяжкой, но восстановить утерянные пароли к приложениям, файлам, сетевым 
аккаунтам и т.п. На этот раз мы переведем наш! взгляд в иную плоскость — хорошие пароли, как 
показывает практика, ну просто обязательно должны быть криптостойкими. Другое дело, что самому 
такой пароль создать несложно, но и неэффективно, предпочтительнее воспользоваться помощью 
опять-таки специализированных программ. А уж хранить свою коллекцию паролей к различным 
ресурсам нужно не на бумажке, а в менеджерах паролей. Неболышую коллекцию специализированного 
софта мы и предлагаем изучить в представленном материале. 


рограммы для генерации паролей для конечного поль- 

зователя должны быть не сложнее привычных в исполь- 

зовании приложений, несмотря на специфичность вы- 

полняемой задачи. Кроме удобного интерфейса, про- 
граммы должны обладать широкой функциональностью, что- 
бы результаты генерирования паролей могли с запасом пре- 
вышать потребности пользователя. Желательно, чтобы ре- 
зультаты генерирования могли быть сохранены в файл для 
последующего использования. 

Предстовленные ниже три утилиты в целом функционоль- 
но идентичны, хоть и отличаются друг от друга некоторыми 
опциями, как-то: общая длина пароля, поддержка русского 
алфавита при операции генерирования. 


Раззмога Сепегабог 1.26 


Утилита от компании ЗесигебаеРго — РаззмуогА Сепега- 
юг, несмотря на отсутствие русификации, очень проста в ра- 
боте и привлекает очень удобным и понятным интерфейсом. 
Для генерирования паролей необходимо лишь выбрать на- 
бор символов, присутствующих в блоке Сепего! Пользова- 
телю доступны символы английского алфовита в верхнем и 
нижнем регистре, символы чисел, а также повторяющиеся 
символы (рис. 1}. 

Используя блок настроек Асбуапсед, 
при создании паролей можно задейст- 
вовать и специальные символы — 1,2, %, 
которые позволят сделать пароль более 
криптостойким. 

Программа позволяет генерировать 
пароли длиной от 1 до 32 символов, при 
этом можно задать несколько условий 
генерирования, как-то: исключать при 
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сле чего остается указать желаемую длину пароля, которая 
может составлять от | до 16 символов, а также добавить 
описание к генерируемому паролю (по желанию) и, собст- 
венно, сгенерировать пароль. После создания пароля его 
можно сохранить в текстовый файл, а также дописать в уже 
существующий файл. Единственный минус такого подхода к 
сохранению сгенерированных паролей — отсутствие собст- 
венных средств для защиты тестового файла от несанкцио- 
нированного доступа. 

Как и предыдущая программа, утилита распространяется 
бесплатно, работает в У/таом 9х-ХР, загрузить ее можно 
сННр:/ /зоН-Фомитоад.паго4:ги/ хапдегзоН/трд_1-0.мр, размер 229 Кб. 


тре Раззмюг4 Сбепегабог 1.2 


Следующая программа становится уже немного ближе к 
пользователю — за счет наличия как русифицированного ин- 
терфейса, так и правил, задаваемых пользователем для ге- 
нерирования паролей. Так, кроме символов английского ал- 
фавита в обоих регистрах, цифр и специальных знаков, поль- 
зователю становится доступным и выбор русского алфави- 
та, что в целом делает генерируемые пароли более стойки- 
ми к подбору, хотя и значительно сложнее к восприятию. 

Ллина генерируемого пароля в про- 
грамме значительно увеличена и со- 
ставляет ни много, ни мало 100 симво- 
лов. Сгенерированный пароль может 
быть добавлен в общий список паро- 
лей, который может быть к тому же со- 
хранен в файл в формате № 

Программа распространяется бесплот- 
но, работает в УУтао\з 98-ХР, дистрибу- 
тив можно загрузить с Ь#р:/ /уд-зой.ги/ Чо\мип 
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создании сомнительные символы (знаки 
препинания или иные символы) или, на- 
пример, включать в создаваемый пароль 
увеличенное количество гласных, исполь- 
зуя специальный алгоритм. Количество 
генерируемых паролей ограничено лишь 
количеством комбинаций используемых 
символов, сгенерированные пароли мо- 
гут быть проверены на прочность в самой программе и со- 
хранены в текстовый файл для последующего использования. 
Программа работает в среде \У/тао\з 9х-ХР, дистрибу- 
тив программы доступен по ссылке ЁНр:/ /мми\.зесигезаерго.сот/ 
домтоад/раздеп_пз+.ехе, размер 106 Кб, Нее\уаге. 


Гапдег Раззмога Сепегабог 1.0 


Простой интерфейс — простые возможности, вот основ- 
ная черта этой утилиты. Программа даже не требует инстал- 
ляции, достаточно распаковать архив и запустить исполняе- 
мый файл. Для генерирования пароля необходимо выбрать 
из предлагаемых вариантов исходные символы — цифры, бу- 
квы или оба варианта, а также желаемый регистр букв. По- 
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От программ, исключительной воз- 
можностью которых является генериро- 
вание паролей, мы переходим к более 
функциональным помощникам каждого 
пользователя — менеджерам паролей. 
Эти утилиты служат своеобразным сейфом для каждого поль- 
зователя, имеющего не одну и не две записи аутентификации, 
будь то логин и пароль к почтовому ящику или регистрацион- 
ные данные для посещения тематического веб-ресурса. На се- 
годняшний день среднестатистический пользователь имеет не 
менее десятка различных связок «логин + пароль» и при уве- 
личении их количества проблема хранения этих данных стано- 
вится все острее. Менеджеры паролей позволяют переложить 
на свои «плечи» все проблемы, связанные с хранением данных 
аутентификации. Каждый из них использует свои алгоритмы 
шифрования и другие отличительные опции, но в целом они яв- 
ляются удобным инструментом и помощником каждого пользо- 
вателя. О некоторых из них мы поговорим более подробно. 
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Иметь качественный и бесплатный продукт — приоритет- 
ное желание большого количества пользователей. Разработ- 
чики менеджера Разз\уог Соттап4ег учли это и сделали 
свою программу бесплатной для граждан бывшего СССР, 
несмотря на то, что англоязычная версия стоит $37.95. 

Перед стартом работы с программой пользователю не- 
обходимо создать аккаунт (базу данных). Программа пред- 
лагает выбрать между тремя типами аккаунтов — Стандарт- 
ный (вход в базу после ввода пароля), АмоЁодт (активация 
аккаунта автоматически при загрузке У/т@о\з} и Аккаунт с 
биометрической идентификацией (идентификация с помощью 
биометрических сенсоров). Место сохранения файла акка- 
унта полностью подвластно желанию пользователя, как и ме- 
тод шифрования. В дистрибутив программы включен один ал- 
горитм — Вом/Н5В, дополнительные плагины с алгоритмами 
можно скачать с сайта программы по ссылке Инр://м\у\.раз 
сот.ги/Чомтоад/ррзер.21р. 

Аккаунт может иметь полностью настраиваемую древовид- 
ную структуру. Окно создания новой записи содержит боль- 
шое количество полей, среди которых логин, пароль, ЦЕ(, [Р- 
адрес, командная строка, электронный адрес, файл, текст, до- 
полнительный пароль. Поля могут быть настроены на автоза- 
полнение в конкретных программах или \меб-сайтах по пред- 
ложенным скриптам. Программа интегрируется в наиболее по- 
пулярные браузеры тете! Ехрогег, Орега, Мо7Ша Егеюх. 

Пароли к создаваемым записям можно вводить через вир- 
туальную клавиатуру, для защиты ‘от программ кейлоггеров. 
Не можете подобрать стойкий к взлому пароль — воспользуй- 
тесь Генератором паролей, а заодно проверьте его Анализа- 
тором стойкости паролей. Результат, поверьте, вас обрадует. 

Среди других функций программы — работа на перенос- 
ных носителях, экспорт и импорт данных и их печать, созда- 
ние и восстановление аккаунтов из резервных копий, уни- 
кальная технология скрытия паролей З!еайй Раз5у/огоб для 
защиты от программ просмотра паролей за «звездочками», 
многопользовательский режим работы. 

Загрузить последнюю версию программы можно с Внр:// 
у\\.раззмогАсоттапаег.сот/ домпюаЯ/РС$ешрРго.ехе, размер 


4.04 Мб, Умодомз 98-ХР. 
КееРаз$ Раззмога За 1.07 


Интерфейс утилиты максимально упрощен за счет того, 
что большую часть опций разработчики разместили в виде 
различных пунктов в меню Орйоп$. Активировав их едино- 
жды, пользователь получает оптимально настроенный «под 
себя» интерфейс. 

Работа с программой начинается с задания мастер-по- 
роля и последующего создания нескольких основных катего- 
рий, таких как УИпаом5, МемогК, [тете Е-той. Пользова- 
тель имеет возможность как модифицировать, добавлять и 
удалять основные категории, так и создавать многоуровне- 
вые подгруппы, что позволяет получить идеально настроен- 
ную иерархию учетных записей. 

Окно добовления новой учетной записи реализовано очень 
удобно и одинаково для всех существующих и добавляемых 
категорий. Вследствие унификации работа с базой данных 
записей не представляет особых трудностей. Кроме основ- 
ных полей для добавления данных о ууеБ-сайте, пользовате- 
ле и пароле доступа, возможно добавление текстового ком- 
ментария, указание времени прекращения действия пароля, 
а также возможность добавления различных файлов, откры- 
ваемых при посещении добавляемого в базу паролей сете- 
вого ресурса (рис. 2}. 

При выделении созданной записи в нижней части окна 
программы отображается основная введенная информация, 
что при большом объеме базы данных позволит по описа- 
нию быстро найти нужную запись. В то же время програм- 
ма содержит опцию поиска по записям, поиск происходит не 
только по логину и паролю, но и по названию сетевого ре- 
сурса и комментариям. 

Среди дополнительных опций можно отметить сортиров- 
ку записей по различным параметрам, экспорт и импорт за- 
писей в такие форматы, как 4, Вйт/, хт| с5у, а также воз- 
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Музыкальный ресурс. Много ‹етов и новинок музыкальной индустрии 
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№. Рис.2 
можность экспорта и импорта информации из дополнитель- 
ных баз данных, созданных в программе. Для пользователей, 
не желающих лично придумывать сложные пароли, в про- 
грамме имеется собственный генератор паролей. 

Защита базы данных основана на современных алгорит- 
мах кодирования данных АЁ$ и Ту/ой$В, что добавляет еще 
один плюс программе. Работает утилита в среде УМУтдо\$ 
98-2003, имеет многоязычный интерфейс и распространяет- 
ся бесплатно. Ссылка на загрузку: ВНр:/ /еазупе\з.4!.зоигсе 
Фогде.пе!/ зоигсеогде/Кеера5/КееРазз-1.07-беир.ехе, размер 1.17 №. 


Му Размюога Мападег 2.1 


Аналогично предыдущему продукту, интерфейс програм- 
мы Му Разм ог Мападег не вызывает лишних вопросов и 
довольно удобен в работе. К тому же он полностью русифи- 
цирован. После инсталляции программы открывается пустая 
база с небольшой заранее созданной структурой для сохра- 
нения паролей к программам, ммеБ-сайтам и почтовым акка- 
унтам. Древовидная структура позволяет пользователю мак- 
симально детализировать группы своих логинов и паролей. 

Доступ к базе аккаунтов защищен мастер-паролем, при 
этом обеспечивается надежное шифрование данных с ис- 
пользованием 256-битного алгоритма АЕбЗ. 

При создании нового аккаунта открывается небольшое 
окно, содержащее три вклодки. На вкладку Главные заносит- 
ся основная информация о добавляемом аккаунте — назва- 
ние, логин и пароль, адрес ресурса в Сети или путь к фай- 
лу. Вкладка Дополнительные служит для указания срока дей- 
ствия данного аккаунта и добавления различных заметок. По- 
следняя вкладка, Настройки, необходима для выбора папки, 
куда будет помещен аккаунт, а также для добавления акка- 
унта в закладки для быстрого доступа, без необходимости 
поиска в структуре папок. 

При добавлении в базу программы различных уеБ-сой- 
тов пользователи получают возможность открытия \ие-стра- 
ниц непосредственно из программы. В этом случае, если ука- 
занный вами пароль вы считаете слишком легким для подбо- 
ра, поможет встроенный генератор паролей. К тому же, при 
активировании одной из опций программа автоматически ге- 
нерирует пароль при создании нового аккаунта. 

* Мобильным пользователям, использующим Йаз|-накопите- 
ли «всегда и везде», пригодится опция установки программы 
и выбранных баз данных на сменный носитель. 

Среди других функций программы стоит отметить автома- 
тическое резервное копирование базы данных паролей, а 
также импорт и экспорт данных в текстовый файл или в за- 
щищенный паролем РитЁфайл. 

Незарегистрированная версия программы работает на 
протяжении 30 дней без ограничения функциональности. За- 
грузить дистрибутив можно с Нир:/ /м\.тураззмогфтападег.сот/ 
епд/Ме/ зеиртрт.ехе, размер 1.19 Мб, У/Итао\мз 98-ХР. 


Регзопа! Разэмогаег 3.9.5 


Эту утилиту также можно отнести к ряду удобных и функ- 
циональных продуктов для хранения массы различных паро- 
лей. Имеется многоязычный интерфейс {не забыты русский и 


украинский языки), так что программу можно освоить доволь- 
но быстро, к тому же добавление записей в общую базу дан- 
ных реализовано очень удобно. 

При первом запуске программа попросит пользователя 
создать новый аккаунт, представляющий пустую базу дан- 
ных. Созданный аккаунт обязательно содержит пароль для 
открытия и защищен по алгоритму Вю\/Е5В с длиной ключа 
448 бит. Если активировать соответствующую опцию, при ка- 
ждом запуске программы будет создаваться резервная ко- 
пия аккаунтов. Количество резервных копий ограничивается 
лишь свободным местом на носителе. 

При создании новой базы данных она содержит только 
две группы — У/еБ и Арр (приложения). Пользователь не ог- 
раничен во внесении изменений в текущие группы и созда- 
нии новых групп с необходимым количеством полей для до- 
бавления максимального объема информации для новых за- 
писей. При добавлении новой записи, в зависимости от ее 
типа (данные регистрации на \уеБ-сайте или данные о лицен- 
зионном софте}, окно новой записи может содержать боль- 
шое количество полей, таких как логин и пароль, серийные 
номера, веб-адреса и другая необходимая информация (рис. 3}. 
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Рис.3 


Аналогично предыдущей программе обзора, Регзопа[ Разз- 
\’ог4ег позволяет автоматически генерировать пароли для но- 
вых записей. 

Очень удобно реализовано отображение окна програм- 
мы на экране. Чтобы всегда иметь быстрый доступ к своему 
аккаунту, окно программы можно перевести в режим пане- 
ли, которая будет отображаться поверх всех окон. Если же 
за указанный пользователем промежуток времени не проис- 
ходит никакой активности (работа с базой, создание новых 
записей), программа автоматически опускается в трей. 

Похоже, это становится правилом для менеджеров паро- 
лей: данная утилита тоже содержит опцию создания своей 
портативной версии для записи на мобильный носитель. В 
наличии также импорт.и экспорт данных, а еще их печоть. 

Загрузить утилиту можно по ссылке нр://мимм.Чуазой.сот/ 
Нез/ррзеюр.ехе, размер 1.43 Мб, У/пао\из 98-ХР. Незареги- 
стрированная версия полностью функциональна на протяже- 
нии 30 дней. 


биску Раззмога 3.3.1 


Не случайно мы завершаем обзор программ, менедже- 
ров паролей, именно этой утилитой. Почему? В двух словах 
можно сказать так: все функции предыдущих программ здесь 
в наличии, однако все они в сумме составляют только моа- 
лую часть ЭнсКу Раззмиога. Поэтому сразу начнем разговор 
об отличиях и преимуществах. 

После инсталляции программы автоматически запускается 
Мастер инициализации, реализованный комплексно и содер- 
жащий целых 12 шагов. Так, последовательно необходимо вы- 
брать желаемый язык интерфейса (русский присутствует), вве- 
сти мастер-пароль, указать время блокировки при простое 
компьютера, при этом мастер отображает основные преиму- 
щества при работе с программой, о которых пойдет речь ни- 
же. Далее, при первом запуске программа определяет нали- 
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чие установленных в системе меБ-браузеров и предлагает 
пользователю активировать «кнопку привязки», установив со- 
ответствующие плагины. Использование данной кнопки очень 
эффективно — за счет того, что при открытии \еБ-страниц, 
внесенных в базу данных (а также в соответствующие поля 
других приложений}, пароли вводятся автоматически. 

Чтобы собственно начать работу с программой, необходи- 
мо ввести мастер-пароль для разблокировки базы данных ЭНСКу 
Раззмиога. Разработчиком предлагается несколько вариантов ав- 
торизации — ввод с физической или виртуальной клавиатуры (для 
защиты от программ-кейлотеров}, а также альтернативные воа- 
рианты — при подключении ЦЗВ- или Вшеюо!-устройств (рис. 4). 
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Рис.4 


Аналогично другим программам обзора, все пароли хро- 
нятся в зашифрованном виде, однако не отображаются на 
экране ни при вводе, ни при дальнейшем просмотре акка- 
унтов. К тому же и алгоритмов шифрования программа пред- 
лагает больше — АЕЗ/ЮК пасе! (256 бит), В/ом/й5Ь (448 бит, 
Ратопа 1 (2048 бит}, ЕКОС {1000 бит, СРо$1 (256 бит), $ар- 
ррие 1 (8192 бит), 5СОР (384 бит}, Тиойзр (256 бит). 

Главное окно программы содержит несколько разделов. 
Раздел Аккаунты, как видно из названия, служит для работы 
с базой данных аккаунтов. Кроме задач создания, измене- 
ния и удаления аккаунтов пользователю доступны операции 
экспорта и импорта данных и поиск по базе аккаунтов. 

Подробнее остановимся на главной функции раздела. При 
создании нового аккаунта открывается небольшое окно с не- 
сколькими закладками, где необходимо дать название акка- 
унту, ввести логин и пароль (или сгенерировать пароль с по- 
мощью встроенного генератора}, после чего — особенно это 
касается ууеб-страниц — включить опцию привязки пароля к 
данному аккаунту. Данная опция позволит автоматически по- 
сле загрузки страницы в браузере ввести логин и пароль, по- 
сле чего произвести авторизацию. Соответствующая функция 
присутствует и в современных браузерах, но указанная оп- 
ция в программе реализована значительно безопаснее. 

Закладка с дополнительными полями может пригодиться в 
случае, если на сайте необходимо заполнять больше чем од- 
ну форму с логином и паролем. 

В разделе Настройки пользователю доступно изменение мас- 
тер-пароля, а также алгоритма шифрования. По умолчанию ос- 
новным установлен алгоритм Во\/йзй с 448-битным ключом. 

Раздел Восстановление спужит для управления резервными 
копиями базы данных паролей. Здесь можно указать разные мес- 
та сохранения текущей и резервных копий базы данных, что по- 
вышает уровень сохранения при различных сбоях оборудования. 

В целом, несмотря на большое количество полезных функ- 
ций, работать с программой удобно. Достаточно единожды 
внести основной объем ваших данных для авторизации и по- 
полнять базу в дальнейшем, и проблемы ввода или утери по- 
роля уходят в прошлое. Возможность авторизации с помо- 
щью ВшеюоЙ позволит хранить мастер-пароль на любых со- 
вместимых устройствах, включая мобильные телефоны. 

Незарегистрировенная версия программы полностью функ- 
циональна на протяжении 30 дней. Дистрибутив загружает- 
ся с ННр:/ /м\у\м.зНсКураззмог4.сот/Нез/ ретзкехе, размер 6.29 Мб. 
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Най@льша спещалзована мережа магазинав в Укратн! 


Китв, Вознесенськ, Микола?в, Севастополь, Херсон, Черывц, Мукачеве, 1вано-Франнвськ, Львв, Калуш, Коломия, Черничв, Конотоп, Суми, Бахмач, Ромни, 
Донецьк, Краматорськ, Макйвка, Дружнвка, Лисичанськ. Мар!уполь, Луцьк, Ковель, Дубно, Равне, Запорижжя, Мелтополь, Кривий Ри, Бла Церква, 


Черкаси, Кровоград, Днтродзержинськ, Днтропетровськ, Павлоград, Хмельницький, 


Кам'‘янець-Подльський, Терногиль, Стрий, Чортюв 


Самострой 


Несъедобное меню 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


паюйутепко@уакоо.сот 


Всякая хозяйка формирует меню, исходя из собственных потребностей и вкусов. Я про меню в 


Ехсе!, а вы чего подумали? 


амое простое из того, что можно сделать, — добавить на 

панель «свои» пункты меню в виде пиктограмм, то есть те 

пункты, которые вы часто используете, а они неудобно рас- 

положены (например, глубоко запрятаны в меню). Для это- 
го щелкаем по любой панели правой кнопкой мыши и выбирс- 
ем пункт Настройка, или находим ту же опцию в меню Сервис 
(аналогично дела обстоят в \У/огс’е). В появившемся диалоге нас 
интересует вторая вкладка. Слева в окошке — список стандарт- 
ных меню, справа — кнопки и пункты, к нему относящиеся. Функ- 
ции, к ним привязанные, не обязательно совпадают — напри- 
мер, для меню Файл предусмотрена кнопка Маршрут, а тако- 
го пункта меню нет. 

Что ж, начинаем гурманствовать, делать из пунктов меню 
кнопки на панели. Выбираем справа нужную кнопку и, ухватив 
мышей, тащим на любую панель (рис. 1}. 

При приближении кнопки к пане- 
ли появляется вертикальнся линия, по- 
казывающая, где разместится новая 
кнопка. Как только вы отпустите кла- 
вишу мыши, кнопка немедленно зай- 
мет свое место. Аналогично поступа- 
ем сменю — при подтаскивании кноп- 
ки меню раскрываются, так же ведут 
себя и подменю. Черной линией [го- 
ризонтальной) отображается место, 
куда причалит новый пункт меню. 

Наоборот, можно стащить с па- 
нелей ненужные кнопки. После нажа- 
тия кнопки Закрыть панель принимо- 
ет нужный вам вид. 

Кнопка Отмена отсутствует — ес- 
ли вы изуродовали меню и желаете 
все вернуть как было, придется это 
делать вручную. 

Можно также изменить свойства 
кнопки — на панели выделяем уже су- 
ществующую кнопку и жмем внизу на 
длинную кнопку Изменить выделен- 
ный объект. Откроется меню с рядом 
возможностей (рис. 2). 

Именно таким образом обычно 
поступают с макросами. Вначале сле- 
ва выбирсоем меню Макросы, спра- 
ва выбираем, например, Настраивае- 
мая кнопка. Тащим ее куда-нибудь на 
панель, выделяем и жмем Изменить. 
Нижний пункт в меню — Назначить 
макрос. Там и выбираем заранее за- 
писанный макрос (из открытых фой- 
лов либо из файла регзопо!, тайным 
образом всегда присутствующего @). 

Теперь можно еще изменить кар- 
тинку — и получаем свою кнопку. Точ- 
но так же можно устроить новый пункт 
в меню, а то и новое меню — чем 
черт не шутий 

Естественным образом переходим 
к изменению и созданию этих самых 


Рис.1 


то нужно перейти в соответствующую среду. Жмем Сервис, по- 
том Макрос, там Редактор Увиа! Ваяк. Слева объекты — откры- 
тые файлы и их потроха, справа — место для написания всяких 
умных вещей. К бою, в принципе, готовы. 

Меню намереваюсь вешать на событие открытия файла. Для 
этого щелкаем правой мышиной на 125 И/отБоск, выбираем 
пункт Программа (рис. 3}. 

Видим программную область с двумя выподоющими списко- 
ми внизу в левом списке; нас интересует Уойфоок (рис. 4). 

Скорее всего, тут же будет автоматически создана «пустая 
процедура» для события Ореп. Если нет — создаем «вручную»: в 
правом списке выбираем событие Ореп. Результат тот же — соз- 
дастся пустая процедура (рис. 5]. Е 

При написании процедуры я руководствовалась принципа- 
ми, изложенными на ННр:/ /маК.сот/ з5/ехсе/йрз/пр5З.нит (рис. 6). 
‚ Гут располагается файл: Внр://рмаК. 
сот/з5/ехсе/Яез/тепитакг.ехе, который 
даст вам понятие о том, как создает- 
ся меню с картинками, подменюшко- 
ми и пр. 

Рг1уаЕе 59Ь ИохКЪооКк Ореп() 
Р1 п МепибВеее Аз Могкввеее 
21 м МепиоБесЕ Аз 

СоптапЯВахРорир 


Гл Мепатсем Аз ОБЗесе 
01 Мепотет2 Ав ОБзесе 
1 Мепотеет4 АБ ОБзесе 
1 биЪМепатЕен Аз СоштапЯВаг- 
Ваббоп 
Р1 Вох Аз Тоседег 
Оп Егког Везите МехЕ 

Вначале «зачистим местность» — удалим 
меню, если вдруг оно уже существует. Полоб- 
ным вещам следует уделять внимание при про- 
граммировании на серьезных языках — есть 
ли файл, который вы собрались открыть, и ес- 
ли нету, создать ли его; есть ли каталог, путь 
ккоторому ввел пользователь, и т.п. Здесь все 
не так критично, но все же озаботимся: 
Арр11сае1оп .СоптапЯВагв (1). 

Сопего1в ("АРМ ""Мобилочка""") .ре1есе 

Теперь создаем меню. Для первого пи- 
шем: 

Зее МепаОБ]есЕ = Арр11сае1оп .Соптард- 
Вагз(1). _ 

СопЕго1 5 .АЯа (Туре : =мзоСопего1Рор- 
Ур, — 

ВеЕоке:=10, _ 

Тепрогагу: =Тгце} 

Озаглавливаем меню — учтите, что при 
наличии кавычек внутри строки их нужно ул- 
ВОИВОТЬ. 

МепиОБ]есеЕ .СарЕ1оп = "АРМ ""Мобилоч- 
ка""" 
И пошли добавлять пункты в меню, на- 
вешивая на них действия: 
5еЕ Мепитеем = 


меню программным путем — раз уж 
речь о макросах пошла. 

Раз пишем мы программу (а мак- 
рос — это и есть программа на МВА), 


МепоОБЗесе .СопЕго1в .АЗа (Туре: =щво- 
СопЕго1Васеоп) 

Мепатееп.Саре1оп = "Прием отчетов из 
ом" 


#36/467 03 сентября-10 сентября 2007 


Самострой 


ПАюгкьоок 


я ‚ |ЭнееСпаибе 
О\в МепитТеем Аз ОБ едБиееваснуае 


Ра МепитЕен? Аз ОБ]аНеемЗаеснопСнапце 


; тифом снмаЕе 
р Е а Е. идо\ОеаеНуз!е 


= 


[Я нирАемы № соги/звйвхсеретирьЗ Вт : 
Е дл чкатр тувпы 
Спе Пооге Бек знонз "Но тела нае 15 слезой изо Ве таЫе абоче. 


Узи Оля Зеситискка 
То и5е 5 есНпие ил усыг мой боок ог а9д-ал, ОНо\ {Пезе депега! з%ерз: 


1. розпюая глепытакг. хх Тю Ме сопезя Не УВА сои, р№$ а зоЙсИвет 
паме МепобНее" [3 


2. Сору ай обе сода и МодИе1 +0 а тойще из усиг ргодеск. 


Рис.6 


Что должно происходить по нажатии пункта меню? 

Указывается имя макроса, в котором оные действия пропи- 
саны. Причем макрос нужно занести, например, в Модули — по- 
сле списка листов и форм (если таковые есть} в файле может 
следовать список модулей. 

Макросы, записываемые нами, устанавливаемые программа- 
ми или тупыми вирусами (умные вирусы прячутся лучше), нохо- 
дятся именно там, в Модулях. 

На всякий случай — новый модуль добавляется ручками так: 
на УВА_Ркодесе (Имя _файла) щелкаем правой клавишей мы- 


№. Рис./ 

ши, выбираем пункт меню Вставить, потом Модуль (рис. 7). 
МепатЕет.ОпАсЕ1оп = "Рх1леп" 

Если вписать простую команду, а не макрос, то может полу- 
читься ерунда: строка 
Мепатеет.ОпАсЕ1оп = МзаВох ("Не готово!" ) 
приведет к тому, что при запуске процедуры, создающей ме- 
ню, неожиданно вылетит «Не готово, а по нажатии на соз- 
данный пункт меню вообще ничего не отработает. К ошибке 
приведет и строка 
МепотЕет.ОпАсЕ1оп = "МзаВох (""Не готово!"")" 

По нажатии на пункт меню вылетит ошибка (рис. 8}. 

Но вернемся к исследуемой программе. 
бес Мепатеет2 = МепиОБ3Зесе .СопЕго1в .ААа (Туре: =швоСоп- 
Его1ВичЕбоп) 
Мепатеет2 .СарЕ1оп = "Просмотр отчетов" 
Мепитеет2 .ОпАСЕТоп = "ааааа" 

Наличие вед1искоир означает, что выше этого пункта меню 
проляжет разделительная линия. 


У 


ЗзеЕ МепитЕет4 = МепоОБЗесе .СопЕго1в.Ааа (Туре: =мвоСоп- 
Еко1ВиЕЕоп) 

Мепитеем4 .Вед1пСкопр = Тхие 

Мепатеет4 .СарЕ1оп = "Работа со списком абонентов" 
Мепатеет4 .ОпАСЕ1Зоп = "МокКкК" 

Все вроде бы понятно... 

А вот посмотрите на нижеследующую строку — в ней вме- 
сто мзоСопехо1воевоп указан тип швобопеко1Рорур. К че- 
му бы это? 
её Мепатеет4 = МепоОБес® .Сопехо1в.АЯа (Туре: =мвоСоп- 
Его1Рорир) 

Мепатеет4А .СарЕ1оп = "Завершение года" 
Мепатеет4 .Вед1пСкопр = Тгае 

А вот к чему. Будем делать подменю. Для этого мы указа- 
ли другой тип (Туре} и не указываем, какое действие связано 
с пунктом меню — никакого ОпАсвНоп. Если мы его укажем, 
оно отработает, мешая при этом развернуться подменю. Оно 
нам не надо. Собственно, начнем рисовать подменю, привя- 
занное к Мепитеен4: 
5её баьМепатеем = 
МепотеетА .Сопеко1в.Ааа (Туре: =твоСопего1 Ви оп) 

Заъмепиатеен.сареЕе1оп = "А вот у нас есть подменю!" 

ЗибМепотеем.ОлАСЕЗоп = "МогКкК" 

ЗоЪМепотЕет.Еасета = 352 

Строкой выше мы указываем, какая картинка будет напро- 
тив нашего подменю. То же самое касается и меню. Эта циф- 
ра — номер картинки. Как посмотреть их все, сидящие в Ехсе!, 
расскажу ниже, после разбора кода. 

Еще одно подменю? Запросто! Аналогично предыдущему: 
её биБМепатееп = 
Мепатеет4 .Сопето18 .АЯа (Туре : =мвоСопЕго1Вие оп) 

ЗиБМепитеем.СарЕ1ол = "А вот у нас опять есть подме- 
ню!" 

биЪМепатеем.ОпАСЕ1Зоп = "МогКкК" 

зоЪМератеет. Гасета = 222 
Епа $45 

Теперь быстренько сотворим панельку и разместим на ней 
две кнопочки. Все очень похоже на работу с меню. При по- 
вторном запуске процедура ругается — в ней удаление пане- 
лей не предусмотрено, и она не может создать те же самые 
панели заново. Поэтому при желании перезапустить макрос 
сначала убейте панель руками: кликаем правой клавишей мы- 
ши на панелях инструментов (в любом месте}, зотем в меню 
выбираем нижний пункт Настройки; потом на первой вкладке 
диалогового окна находим и выделяем новосозданную панель 
и жмем кнопку Удалить. 

БчЬ г1111()} 
01 м Мпаме 
Г1и регемеппауа Аз СоптарАВаквае оп 

Мпаше = "Маба11а" 

Создаем панельку с таким-то именем: 

Соштап@Ватгв .ААЯ №паше 

Показать ее! 

соштапаВатз (Мпате) .У1ваЪ1е = Тгие 

Прикрепляем к ней кнопку: 

ЗеЕ регетеппауа = Сомтап@Вакв (Мпате _ 

)}.СопЕго18 . Ааа (мвобопЕго1ВаЕЕ оп) 

Определяем для нее картинку: 

регетеппауа .Еасета = 4 

Связываем с ней макрос: 

регетеппауа .ОпАсЕ1оп = "МогкКк" 

Аналогично для второй кнопки: Е 

Зее регепеппауа = СоштапаВага (Мпаще _ 


) .Сопеко1 8 .АЯа (пвоСопеко1ВиЕвоп) 
регемеппауа .Еасета = 2 
регетеппауа .ОпАСЕ1оп = "МогКК" 


Ела 5аь 

Теперь о том, какие бывают картинки на кнопки. Как посмот- 
реть их? 

Код возьмите с ННр:/ /миму. зи Когит/ асмагеач.азрх2в4=449009 
4358819 (автор Сотрозйут } — вообще-то это для Ассезз’а, но 
и под Ехсе| отработало все на ура, почти без правок (заменила 
БипсЕЗоп на выЪ). 

Никаких библиотек прикручивать не понадобилось. 

Что еще хочу заметить — использование этого кода нуж- 
но подкорректировать под разрешение вашего монитора. 
При 1пегоорЕ1кезЕ меньше трех и зпеГоор5ес Моа 1000 по- 
лучаем очень длинные панели, которые при неосторожном 
движении могут растянуться на весь экран (800%600) и не по- 
меститься. 

С таким случаем я боролась, изменяя разрешение монито- 
ра, мужественно вынося недопустимо и неисправимо низкую час- 
тоту и поправляя панель, впихився ее в экран. Чтобы панельки 
были обозримы, берите 1 вЕЪоорЕ1кзЕ побольше, а пеТюорбес 
делите не на 1000, а на 500, на 200 и т.п. 

И запускаем макрос с большим числом панелей ©. 

Удоления панелек опять же в процедуре нет. 

Отмечу, что программа работает медленно: на машине РИ 
с 80 Мб оперативки она трудилась несколько минут. 

Подобный же код смотрим тут: Вр:/ /мм\.за!1.го/Югит/ 
аста гео. азрх?н4=97475#718138. Если код из Ассез$’а зара- 
ботал в ЕхсеГе, то и в У/ога"’е ситуация с картинками будет 
та же. Вот материал, где об этом рассказано: Внр://м\мм. 
мнй.ги/Черайтет/ о се/УБамога/З/ 4.5нт. Также рекомендую ис- 
следования Газе! для \УУога: Внр:/ /УЬогит.сот/ Ном! геач. 
р—р2=402045 (рис. 9). А на страничке №ир:// 5Кр.турз.ога/ асе .ННт 
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есть специальные приложения для Ехсе|, \\/ога и др., где уже 
реализован просмотр Газе!4 (рис. 10). 
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Самострой 


Проще говоря, программу руками писать в принципе необя- 
зательно. Можно скачать вначале вариант для Ехсе!. Эта шлу- 
ка — надстройка, ее нужно разархивировать, забросить в пап- 
ку, где у вас стоит Офис — например, в Мегозой О#се/ОНсе/ 
ЦБгагу (пля 97-го}. 

Потом выбираем меню Сервис, в нем Надстройки и ждем, 
пока сформируется список (у меня на машине эта процедура не- 
много подтормаживает). 

Потом нужно выбрать надстройку в списке (рис. 11). 


Надстройки 


| 
| 


дпамэе ТосРакК - “ВА 
ате Вуомусег 

МимаТехЕ 

ООВС АЗС 


№ Мастер преобразования файлов 
ИУ мастер суммирования 
№7 Мастер шаблонов 


+ 


Жмем ОК и радуемся жизни — так выглядит сразу после зо- 
пуска — рис. 12. 
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Рис.12 
Кроме того, обнаружилась потрясающая штука — если пе- 
рейти к Настройкам (повторюсь: правый клик на панелях, ниж- 
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ний пункт в меню, называемый Настройки”, затем перемеща- 
ем/добавляем кнопочки, ежели наболело}. Если при этом нал- 
стройка зопущена, то можно перетащить понравившуюся кар- = ЗтАЙ ыы 
тинку с этого приложения на панель и сделать с этой новой кно- № | 
почкой что душе угодно. Например, навесить макрос... шппоуа ЮП. шип ау: ЮР. 
Кроме того, есть способ создания меню, когда новая панель д 
закрывает все остальные. Это, конечно, менее удобно. 
Продолжим обзор ссылок. Пожалуй, полнее всего тема рас- 
крыта здесь: Вир:/ Изм. МЬзтеев./УВА/Атке5/65843.азрх (рис. 13]. 
А вот то же самое для \У\!ога (Ннр://мум.сотргезз.ги/Агсуе/СР/ 
2001/6/48/} (рис. 14). Более подробно расписано, со свойства- 
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СОВЕТ 381. СОЗДАНИЕ СТРОКИ 
МЕНЮ 


С помощью диалогового охна Сафоетте (Настройка) 
можно создавать новые пенели инструментов для всех 
приложений ОЧ!сё 97/2000, но новую строку меню — только 
в Ассезз Впрочем, эта задача легко решаатся с помощью 
УВА, например в среде\А лога; 
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Рис.1 4 
ми и методами, на странице ННр:/ /муиимий.ги/Ферайтепт/ о се/ Ункальний та дрибеаатныней ди: 
= ^ > зхоледжения Сген-Рере дозволяе зменцлувати 


№92000/11/\Ьа2000_1 1.51. Вообще, поисковик часто забрась- . т 
вает меня на Ннр://миммилииийго — лекции там, действительно, хо- , ЁЭ:||{+«={«:-. А “щий 
рошие. г: — , . 
Нелишним будет почитать вопросы-ответы ВНр://агсНме. 
Ъаагпз. сот/ехсеИаа/х4_х!97 азр — четко, кратко, просто. Можно 
почитать подробно на Ннр:/ /имин.азКИ.ги/ сизют/УБа_осе/т8/08 1оо! 
Багз_тепиз. т — перечислены методы и свойства, все рассерви- 
ровано, разложено по тарелкам и даже разжевано (рис. 15}. О 
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Адрес, с эзкиписизатА а _сНселиеЛОВ_поо1ваг<_гпепие Вий, 
Например, создание панали инструментов может надеть та 
Фузви 4 Сотепазоваг сотой 

Зе ел: = свт сопбов АЧОТОСОТОВУУ) 

Всарют = Кнопка 1” 

Вроде бы ничего не’ ло — перед нами та же пустая панель, Однако, если навести 


произ 
указатель ваша ма начейо панели, в нам можно увидеть пустую кнопку, которая называется 
(нок 1” (см. рис 8.2}. 
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Рис. 8,2 На панели инструменуое Документы пояелилась почти невидичая Кнопка 1 
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Рис.15 


создании меню — не только для Ехсе! или \\/ога (с уклоном в Ак- | 
сес), но вообще на УВА для разных приложений Осе — най- 
дете мотериал на [ННр://млмми.иий.ги/ дерайтеп/ оЯсе/УБа2000/11/ 
(или НИр:/ /муумииий.ги/ Черайтеп / осе/УБа2000/ 1 1 /УБа2000_1 1. Бут. 
Хороший пример есть тут: ВИр://ЬЬз.УБзнтее6.ги/мем/орс.рр?р= 
66207758 4=ч49Зе4есдЯБЧЬ1 ЗЕ7ов41 170409. | 
Гляньте еще, если будет интересно, Инр://млеафегзой.го/гиз 
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БоагА/Чаю/2862.Ннт («Как затащить в СотапВагСопио! не стан- зи в магазинах 0ам 99+. 
дартную картинку (через Расе!0), а пиктограмму из файла СО%). ОСИ НИ СЫР 
Есть еще пример для Аксеса (Бнр:/ /мумимеафегзой.ги/гиззап/Ве!р/ 

зибзсте/ 4640. $ 
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Я просто очень злой... 
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Свет не может существовать без тьмы, а тьма без света. 
Единство противоположностей — основа Вселенной. Овер- 
лорд всегда был и всегда будет. Только благодаря мне и мо- 
им предшественникам зло упорядоченно и служит своей един- 
ственной цели — поддерживать мировой баланс. Но всегда 
находятся глупцы, сомневающиеся в этой незыблемой исти- 
не. Они называют себя героями. 

Им удалось нанести мне поражение в битве. Они разру- 
шили мою башню и бросили меня умирать среди руин. При- 
давленный каменной плитой, лишенный своего магической си- 
лы, где-то на нижнем уровне башни... Сколько времени я про- 
был в таком состоянии? Да только война еще не была закон- 
чена — мои верные спуги нашли меня и вернули к жизни. Пусть 
я далеко не ток силен, как в минувшие дни, пусть. Возвраще- 
ние былого могущества — всего лишь вопрос времени. Тем 
более, что герои уже сами далеко не такие, какими были ко- 
гда-то... Закон мирового баланса не обманешь — если свет 
уничтожил тьму, он сам должен стать тьмой, ибо без двух про- 
тивоборствующих сторон невозможен наш мир. И это случи- 
лось — постепенно бывшие герои, кумиры простолюдинов, 
любимцы аристократов превращались в зажравшихся пороч- 
ных ублюдков. Халфлинг Мелвин перешел от безобидного чре- 
воугодия к откровенному обжорству, а затем и к каннибализ- 
му. Святошоа-поладин превратился в сексуального извращен- 
ца. Гном Голдо... о его жажде золота теперь ходят легенды. 

Простолюдины нуждаются в твердой руке — могуществен- 
ном лорде, который защитит их от халфлингов-работоргов- 
цев, демонов-суккубусов и десятков других напастей, появив- 
шихся в стране по вине так называемых героев. 

Похоже, сейчас как раз время для вознесения Оверлор- 
да. Пора уничтожить дискредитировавших себя героев и взять 
власть в свои руки... прямо как в старые добрые времена. 

Зло должно быть упорядочено, и порядок этот должно ус- 
танавливать только одно существо. Я, 


ххх 


С самого анонса ОуейогА был обречен на постоянные 
сравнения с Рипдеоп Кеерег. Это, в общем-то, закономер- 
но. На рынке не так уж много проектов, где игроку прихо- 
дится вживаться в роль не благочестивого героя, а мерзко- 
го злодея — чтобы реализовать подобную игру, необходимо 
обладать не только ‘опытом и точным знанием нужд рынка, 
но и незаурядным чувством юмора. 

Однако, как по мне, ОуецогА достаточно далек от пер- 
воначальной концепции ОК. И дело не только в разных жан- 
рах, но в самом духе игры. В Оуецога’е недостаточно зла. 
Да, вы можете вырезать деревеньки, грабить беззащитных 
крестьян, устроить геноцид расе эльфов — но все это с шут- 


ками-прибаутками, а девяносто пять процентов убитых МРС 
возрождаются. Еще одна важная составляющая ОК-подоб- 
ных игр — черный юмор. Оуейога в этом плане отличается — 
откровенно жестоких, «черных» шуток там нет. Стеба над 
«злодейскими» штампами предостаточно, а чернухи не очень 
По духу шуток ОуейогА намного ближе к Е\М Сеп5, хотя в 
последнем они посмешней. 

По атмосфере и общей стилистике игра напоминает Га- 
Ые: Ше 1ю3 Свар!егз. Та же умеренная мультяшность персо- 
нажей, то же намеренное опошление геройских {в данном 
случае злодейских) будней. 

Оверлорд взял от вышеперечисленных игр много элемен- 
тов, однако назвать его клоном какой-то из них язык не по- 
ворачивается. Тем не менее, я никак не мог избавиться от 
ощущения дежа вю. 

После нескольких часов игры я все-таки вспомнил, что же 
мне напоминает развертывающаяся история. Однако ана- 
лог принадлежал вовсе не к миру игровой индустрии. Роман 
Лихнова «Записки Черного Властелина» — стеб над фэнте- 
зийными штампами, где рассказ тоже ведется от лица глав- 
ного злодея. Особенно усилила ощущение сходства концов- 
ка игры, однако не буду спойлить. 

Жанр Омейога’а определить трудно. Здесь ведь кроется ос- 
новная фишка игры. Вроде экшен как экшен — управляем здо- 


ровяком, облаченным в демонического вида броню, со здо- 
ровенным топором в руках. Тем не менее, всю основную ра- 
боту вам придется переложить на плечи своих миньонов. Эти 
юркие маленькие существа, чем-то напоминающие кобольдов 
из Мемегмитег МаЫ6, станут вашим основным инструментом 
при восхождении на трон мирового зла. Стайка миньонов бу- 
дет сопровождать вас на протяжении всей игры, однако не 
стоит беспокоиться за искусственный интеллект — на моей па- 
мяти миньоны застревали на уровне всего один роз, в осталь- 
ном они ведут себя более чем терпимо. Всего один клик мыш- 
кой — и ваши слуги устремляются в указанном напровлении, 
круша на своем пути любые преграды и хватая все, что пло- 
хо лежит. Кроме того, существует весьма удобная система то- 
чек сбора, которая позволяет организовывать засады. 

На крайний случай имеется режим ручного управления — 
из-за приставочной природы игры управление немного не- 
удобное, но в паре случаев выручало. 

Всего миньонов четыре вида. Коричневые являются вашей 
основной боевой силой — они живучие и наносят приличное 
повреждение врагам. Красные довольно хлипкие и в ближ- 
нем бою практически бесполезны, но это единственные ми- 
ньоны, обладающие удаленной атакой. Они швыряются ог- 
ненными шарами, поджигающими противников, и на некото- 
рых этапах игры просто незаменимы. Зеленые иммунны к ядам 
и практически невидимы для врага. Кроме того, они могут зо- 
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прыгивать на спину противника и наносить ему калечащие 
удары по слабым местам. И наконец синие — единственные 
из миньонов, способные пересекать реки и ручьи. Физиче- 
ски они самые спабые из ваших слуг, но только они могут 
атаковать магических существ вроде духов и фейри и обла- 
дают уникальной возможностью возрождать павших миньо- 
нов, пока их тела еще не исчезли. 

Вначале вам доступны только коричневые, остальные ти- 
пы придется открывать, проходя сюжетную линию. 

Кроме того, разные типы миньонов способны уничтожать 
разные преграды. К примеру, красные разрушают пылающие 
баррикады, а зеленые убирают цветки с ядовитыми спорами. 
На комбинации таких преград и построено большинство уров- 
ней. Кстати об уровнях, их в игре со временем прохождения 
в тридцать часов довольно мало — зато каждый уникален и 
продуман. По миру мы перемещаемся при помощи системы 
телепортов, миньонов вызываем из башни при помощи раз- 
бросанных по уровням нор. Увеличивать количество доступ- 
ных для вызова миньонов нужно, убивая монстров и подби- 
рая выпадающие из них цветные шары — ШеЮгсе. 

Лучше всего взаимодействие главного героя с окружаю- 
щим миром характеризирует наш советник Гнарл: «Быть Овер- 
лордом означает никогда не таскать ничего тяжелого». И дей- 
ствительно, посудите сами, какой уважающий себя злодей 
будет разбивать бочки и ящики в поисках лечебного зелья и 
золота, уничтожать баррикады и тащить на базу здоровен- 
ную каменную статую? Пусть всем этим развлекаются начи- 
нающие герои, а у истинного хозяина зла для этого есть слу- 
ги. Они нам и путь расчистят, и в груде хлама золото ноай- 
дут. Но и про себя миньоны не забывают — подбирая все, 
что можно использовать как оружие или доспехи, они стано- 
вятся все более и более смертоносными в бою. 

Сам по себе наш альтер эго беспомощен, особенно в на- 
чале игры, когда ни приличной брони, ни хорошего оружия 
у него нет, — несколько халфлингов могут стать причиной пе- 


резагрузки уровня. Поэтому все битвы ведутся с помощью 
миньонов. Число слуг, которыми вы можете управлять в по- 
левых условиях, ограничено — чтобы увеличить его, нужно 
находить каменные тотемы и доставлять их ближайшим теле- 
портом в башню. Находя тотемы различного типа, мы уве- 
личиваем максимальное количество здоровья, маны и полу- 
чаем в распоряжение новые заклинания или улучшаем ста- 
рые. Вот он — обещанный элемент КРС. Кроме возможно- 
сти такой вот примитивной прокачки от ролевых игр в Омег- 
Юг присутствует система мировоззрения. Игра дает вам вы- 
бор — быть злым или быть ОЧЕНЬ злым. Во втором случае 
из тела Оверлорда начинают расти шипы, окружающие баш- 
ню территории становятся похожими на ландшафты Мордо- 
ра, а крестьяне, едва завидев вас и ваших слуг, падают на 
колени или убегают в ближайшую таверну, чтобы напиться 
и хоть как-то сгладить стресс от встречи с таким чудовищем. 
Мировоззрение формируется в процессе прохождения кве- 
стов. Что для вас важней — возможность вскормить еще де- 
сяток-другой миньонов или спасти деревушку от голода? По- 
лучить гору золота или спасти эльфов от вымирания? В за- 
висимости от выбора, у вас будет повышаться или понижать- 
ся параметр Соггирйоп в окне информации о персонаже. 
Таких выборов по ходу игры будет довольно много, это 
кое-как скрашивает отсутствие хоть какой-нибудь свободы в 


МОЙ КОМПЬЮТ! 


прохождении — мизерное число дополнительных заданий, 
абсолютно прямое древо сюжета и несколько концовок, в 
зависимости от того самого параметра СоггирНоп и выбора 
Хозяйки Башни. 

Важную роль в геймплее играет обиталище нашего зло- 
дея — его башня. По мере прохождения игры мы открываем 
все новые ее комнаты. 

На подземном уровне можно посмотреть информацию обо 
всех доступных типах миньонов. В тронном зале находится те- 
лепорт. В подземелье можно сразиться с любым из побежден- 


ных ранее видов монстров. В личных покоях можно посмотреть 
на награбленные сокровища и прикупить аксессуаров вроде 
здоровенных каменных статуй в тронный зал (пля тех, кому не- 
уда девать деньги). А вот на оружейной стоит остановиться по- 
подробнее. Именно здесь Оверлорд выплавляет себе снаря- 
жение. Всего три типа предметов — броню, шлем и оружие. 
Броня защищает от физических повреждений, позволяет реге- 
нерировать здоровье. Шлем, а точнее размер его рогов (©), 
отвечает за мощность заклинаний, используемых Оверлорлом, 
ну, а оружие — оно и в Африке оружие. Правда, имеющийся 
в начале топор можно сменить на цеп или меч. 

По ходу игры можно добыть новые магические цилиндры 
для выплавки и изготавливать доспехи уже не из презренно- 
го металла, который годится только против камней халфлин- 
гов, а из дуримской стали, а попозже — и из арканита, спо- 
собного остановить дыхание дракона. 

Параметры любого предмета можно улучшать, жертвуя 
миньонами. 

Боевой момент игры интересен — далеко не всех против- 
ников можно задавить тупым количественным превосходст- 
вом. Приходится устраивать засады, выманивать противников, 
разделять свою стаю на группы. Особенно все это проявля- 
ется при битве с мощными монстрами вроде тролля или с бос- 
соми. Боссы, кстати, — несомненный плюс игре. Оригиналь- 
ные и интересные персонажи, динамичные и красивые бои. 


ххх 


Графика «Оверлорда» напоминает ЕаЫе. Особой реалистич- 
ности не ждите — игра все-таки мультиплатформенная. Однако 
и режущих глаз деталей за время игры замечено не было. 

Звук полностью сливается с игровым процессом. 

Отдельного плюса заслуживает озвучка персонажей. Про- 
сто потрясающие голоса советника Гнарла и комментарии 
миньонов (все это относится к английской версии). 

Весомый минус — непродуманный мультиплеер. Всего два 
игрока, небольшая территория и смысл игры, сводящийся к 
методичному истреблению всего живого. Впрочем, чего бы- 
ло еще ожидать — стойка миньонов и так жрет предостаточ- 
но ресурсов, а при наличии нескольких оверлордов и не- 
скольких стай игра бы превратилась в пошаговую стратегию. 


Вывод 


Подведем итоги. Перед нами не шедевр, но, тем не ме- 
нее, отличная игра, продолжающая традиции Рипдеоп Кеер- 
ег и ЕМ Сепиз. Интересный геймплей, неплохая графика, 
ураганные битвы с боссами, пара удачных шуток. Из мину- 
сов — линейное прохождение, слабенький сетевой режим, 
местами неудобное управление. 

Как по мне, игра стоит того, чтобы ее купить. 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


11 советов на одну тему 


Недавно под крышей Беседки произо- 
шел очередной симпозиум добрых НЕГ- 
Ров. В этот раз участники встречи обро- 
тили свои усилия на то, чтобы помочь од- 
ному начинающему Линуксоиду. По ходу 
обсуждения его ситуации высказывались 
сходные гипотезы и предлагались соот- 
ветственно похожие способы достижения 
положительного результата. Но все рав- 
но у нас накопилось столько разновид- 
ностей этих способов, что стало понятно: 
если их все собрать воедино, то, может, 
и сами советчики узнают для себя что-то 
новое, по крайней мере — альтернатив- 
ное. 

Впрочем, как оказалобь, проблема у 
читателя была не чисто Линуксоидного 
свойства, а общеюзерского. С подобны- 
ми трудностями сталкиваются многие на- 
чинающие компьютерщики. Так что отчет 
о совещании МК-шных экспертов, поме- 
щенный ниже, пожалуйста, прочитайте до- 
же те, кто пока не собирается заводить 
в хозяйстве Пингвина. 

Одна теория + одна программа + од- 
но пожелание. «ГЛишу совет для Дениса, 
который не может загрузиться с загрузоч- 
ного диска (КИБитю 7.04. 

Проблема, с которой он столкнулся, 
очень распространена среди начинаю- 
щих «линуксоидов» и также среди тех, 
кто мало разбирается в записи компакт- 
дисков. 

Дистрибутивы Линукса, доступные для 
скачивания, хранятся в файлах-образах с 
расширением 450. Большинство архива- 
торов видят эти файлы как архивы и да- 
ют возможность извлечь отдельные фай- 
лы их образа. Однако извлечь полностью 
файлы из образа и записать их на диск, 
как сделал Денис, недостаточно, чтобы 
получить загрузочный диск. Ведь при этом 
на чистый диск скопируются только фай- 
лы и каталоги. Системные же области не 
перенесутся, т.к. архиватор умеет извле- 
кать только файлы. Как результат, мы по- 
лучим копию дистрибутива, но без загру- 
зочной записи, т.е. неработоспособную — 
загрузиться с нее не получится. Чтобы по- 
лучить «полноценный» диск, надо записать 
на диск образ целиком (ге. произвести 
операцию, обратную снятию образа) Эту 
функцию поддерживают практически все 
программы для записи на компакт-диск. В 
наиболее популярной программе Мего 
Вита Кот следует выбрать пункт меню 
«Кесогег>Виогп Итаде» /«Рекордер>Запи- 
сать образ»), в появившемся диалоговом 
окне открытия выбрать «архив» дистрибу- 
тива и стартовать прожиг. В результате 
образ запишется на диск 1 в Т, в том чис- 
ле и загрузочная область, и мы получим 
полноценный рабочий загрузочный диск 
дистрибутива. 

Желаю читателям МК удачи в освое- 
нии Свободной системы Алексей 

Два совета + одно «почитать». 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


«Денису по поводу установки ИБити, 
как и вообще ОС. В ВО$ нужно выста- 
вить первым загрузочным устройством СО, 
в который сунул диск. 

Еще — обычно, как и Винду, установ- 
ку СОВРЕМЕННЫХ Ипих можно начать 
под Виндой. Потом — выбор файловой 
системы и т.п. — думаю, сам знаешь. Вро- 
де сейчас установка Пингвина почти как 
у Винды. 

А, чуть не забыл, может, железо не 
поддерживается [пибо оооочень ста- 
рое, либо наоборот). Вот тебе для на- 
чала — НМр:/ /гомЮрефа.ога/ м Ю/ УБип_ 
Илих». атйгу 

Один совет + одни адрес. «Гриветст- 
вую вас, уважаемые читатели... В МК бы- 
ла поднята тема, что, мол, не устанавли- 
вается Кубунту... 

Денис, еспи у тебя файлы архива „50, 
то установи в окнах программу Уаз и 
установи ей эти архивы... Я всегда ею поль- 
зуюсь... Ну, а еспи же у тебя в формате 
„гаг, то ты сделал ошибку, что скачал в 
таком формате... 

Если не знаешь, где еще скачать Кибип- 
и, то зайди на КУБитюго или другие сай- 
ты, там обязательно должно быть...» Суво- 
жением, ен 

Одна программа + одна радость. «Прет, 
Трурлы! Вот купил новый номер журнала 
и увидел в Беседке обращение моего зем- 
ляка Дениса. Так вот... Я сам ток две не- 
дели как поставил себе Убит 7.04... Но, 
думаю, помочь ему смогу... 

Думаю, что файлы образов диска *5о 
нужно записать на диск с помощью про- 
грамм типа Апово|. Там есть пункт ме- 
ню «Записать образ на диск». И теперь 
можно загружаться с этого диска. Рад бып 
помочь» ГуБКОЕЕ 

Два совета + одна программа. «Гри- 
вет, Трурль и читатели! Прочитав очеред- 
ную «Беседку» в №33, я обнаружил, что 
имею возможность отличиться в качестве 
доброго НЕГРа. 

Денис скачал [5О-образ дисков. Если 
бы была убрана галочка «Сервис > Свой- 
ства палки > Вид > Скрывать разрешение 
для зарегистрированных типов файлов», 
было бы видно, что это архив [50, а не 
КАК, или еще какой] 

В общем, этот самый архив нужно от- 
крыть с помощью программы записи дис- 
ков или указать писалке путь к [5О-фай- 
лу. Например, когда меня заносит в Вин- 
ду, вместо монструозного Мего я топчу 
$СО\Итег (рекомендую!) так там жмем 
«Диск>Записать [5О-образ на диск», по- 
казываем, где лежит образ и пишем. 

А в Линуксе (КОЕ} достаточно просто 
кликнуть по такому файлу, чтобы открь- 
лась писалка». Константин Познахирко 
ака Ка 
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Всем НЕГРам от редакции огромное 
спасибо. Таковое же, надеемся, выразил 
и сам многоупомянутый Денис, которому 
непосредственно направлялись советы. 

А еще тут к месту придется просьба 
одного нашего читателя. 

«Я хочу начать изучать Пингвина и 
столкнулся с похожей проблемой, как у 
Дениса, только все устанавливсется нор- 
мально. А как работать с Линуксом, ус- 
танавливать программы? Короче, нужна 
теория! 

Пожалуйста, уважаемые Пингвино- 
воды, напишите статейку про Пингвина 
для начинающих! Буду очень благода- 
ренЪь Зипт 


Вы хотите об этом 
поговорить? 


Как ни старается Билл Гейтс угодить 
всем без исключения покупателям своих 
операционных систем, пока что у него это 
не получается. Доже если все быстро бе- 
гает, открывается в нужном месте, само 
собой чинится, подсказками-советами по- 
могает, то обязательно найдется нечто 
дико раздражающее почтенного домаш- 
него юзера. 

Если собрать всех пользователей, ко- 
торые по до сих пор непонятной психо- 
логам причине не могут вытерпеть изо- 
бражение ярлыка на Рабочем столе, то 
получится весьма внушительный отряд. Хо- 
рошю еще, что они равномерно распре- 
делены по миру, а не обитают в окрест- 
ностях офиса Майкрософта. 

Для снижения напряженности в их Лу- 
шах (а может, и ваших, если вас также 
прихватит этот синдром} предлогаем уди- 
вительно целебные рецегты. 

«Привет, Трурль. Решил поделиться с 
МК-шниками парочкой советов по на- 
стройке ХР. Совет первый. Как убрать 
стрелки с ярлыков на Рабочем столе. 

Нужно в реестре перейти по адресу 
НКЕУ_ТОСАГ МАСНТМЕ\ ЗОЕТИАВЕ\С1азз- 
ез\10КЕ11е и удалить параметр тз- 
ЗВокЕсие для ярлыков ХР, после чего пе- 
резагрузить компьютер. В НКЕУ_10- 
САТ МАСНТМЕ \бОЕТМАВЕ\С1аззез5\р1Е- 
Е11е удалить параметр тзаЗЬогЕсие для 
ярпыков РО5$-программ, перезагрузить 
компьютер. 

Совет второй. Как при создании ярльы- 
ка не добавлять фразу «Ярлык для...». Нуж- 
но в реестре перейти по адресункЕеу сув- 
ВЕМТ_ОЗЕБ\ ЗоЕЕмаге\М1скозоЕе\И1п- 
Чомв\СиггепЕУег1оп\Ехр]огег, в Па- 
раметре 14юК изменить значение на 00 
00 00 00, перезагрузить компьютер. 

Перед внесением изменений рекомен- 
дую сделать копию (файл-экспорт) выбран- 
ной ветки реестра». Михаил Заяц 


Колонка редактора 


«Ну, за знакомство...» 


Как показали статистические иссле- 
дования редакционных ученых, знаком- 
ство с компьютерным миром у наших 
читателей происходило примерно оди- 
наково. Серьезно различалась, в зави- 
симости от железной эпохи, только тех- 
ника. Кому БК-шка была матерью род- 
ной, а кто был выкормлен четвертым ра- 
зогнанным Пентиумом. 

А так как выпускать хороший журнал 
можно пишь тогда, когда точно пред- 
ставляешь, кто его читает, то мы и ста- 
раемся составить наиболее общий порт- 
рет наших читателей. Опять же, наши 
ученые взяли базовую характеристику 
(опубликовали одну историю), которую 
теперь можно апгрейдить различиями в 
читательских судьбах. 

Стройка века происходит на ваших 
глазах. 

«Здоров, Грурль. Я тут пару отличий 
в мемуарах подоброла ©. 

В общем так, мое первое знакомст- 
во с ПК было заочным — в техникуме, 
где я училась, отключили свет за неуп- 
лату, и преподавателям пришлось учить 
вчерашних девятиклассниц компьютер- 
ной грамоте в прямом смысле на паль- 
цах. В результате я ни разу не видела 
компьютер и не знала не то что, как его 
включать, а даже то, что его включать 
вообще нужно. Но при этом отлично 
знала команды ДОС, могла создавать/ 
перемещать/скопировать/удалять/вос- 
станавливать директории и файлы, хоть 
и не могла понять, для чего они вооб- 
ще нужны... 

А под Новый год включили свет и за- 
чет — о, ужас, — пришлось сдавать на 
компьютерах. Мы боялись их жутко — 
от вида черного экрана, покрытого не- 
ожиданно неузнаваемыми командами и 
от непрерывного гудения системного 
блока все знания о ЛОСе сами собой 
перемешались, и заставить себя кос- 
нуться клавиатуры смогли лишь самые 
смелые из нос... Вместо уже привычных 
пятерок нам наставили кучу трояков ©. 

А следующий семестр мы изучали 
УИ/паом5 3.11 — мне она показалась 
страшным монстром. Вместо понятных 
команд и привычных панелек Нортона — 
куча значков и каждый из них открыва- 
ет новое окно, окна перекрывают друг 
друга и только по заголовкам можно 
приблизительно представить, что и где 
лежит... А больше всего раздражала не- 
обходимость загружать эту самую У/пт- 
@ом/з вручную. Отлично помню на эк- 
замене один из вопросов — загрузите 
У/паомиз четырьмя разными способами! 

Сейчас я сама уже преподаю основы 
ОС И/пасме и жутко завидую и сочувст- 
вую одновременно своим ученикам — им 
не надо забивать голову лишними коман- 
дами, но одновременно компьютер для 
многих из них так и останется непознон- 
ным, далеким и непонятным элементом 
окружающей обстановки...» Ма 

Уважаемые читотели, если ваша ис- 
тория компьютерного взросления отли- 
чается от прочитанной, пришлите нам 
свою версию. Дополним общий герои- 


ческий образ МК-шника до полного ди- 
стрибутива! 

Или, кок сказали бы участники но- 
шей первой Беседочной дискуссии, соз- 
дадим полноценный тК_56п.50. 


На переднем крае науки 


Почему компьютерная программа 
глючите 

Что, программист виноват® Нет, он 
тут ни при чем, если бы это он срабо- 
тал плохо, то программа работала не- 
правильно всегда. И она была бы не 
глючной, а отстойной — как подсказы- 
вает мне редакционный отдел компью- 
терной филологии. 

Но и эту тайну разгадали наши Все- 
знающие Редакционные Ученые (ВРУ). 
Вот как это было. 

«Приветик, Трурль! У меня тут пой- 
мался глюк! Вот недавно купил флэшку 
на 512 Мб, запустил Сандру (Ше ХИ5Р\), 
дальше эталонный тест 


| Элемент 

1 (9 Накопитель 
$. Общий объен 
Ф.снобояного пространства 


0 463498, 109% 
*Ф`Разнер кластера Е: 


И вот он гордо выдает, что всего у 
меня 442 метра, а свободно 483. Знаю, 
на рекорд не тянет, но все ж...» Зипт 

Обратите внимание: и на этом скрин- 
шоте, и на многих предыдущих, опубли- 
кованных в Беседке, программы стара- 
ются показать своим хозяевам большие 
значения чего-то, чем есть на самом де- 
ле. Даже если, как сегодня, ей лень най- 
ти все 512 метров, то она все равно 
отчитывается, что нашла больше, чем 
надо. Что это значит Догадайтесь са- 
ми. Потому как наши ВРУ запретили 
публикацию их теории. Они сейчас на 
ее основе разрабатывают жутко про- 
двинутый софт для банкоматов. 


Спасибо, доктор 


Следующая информация — для прак- 
тикующих алхимиков. Для тех, кто в до- 
машних условиях хочет составить элик- 
сир здоровья и бессмертия для своего 
любимого компьютера. Просим обра- 
тить внимание, что предлагаемый ре- 
цепт не содержит порошка из сушеных 
скорпионов и майских жуков. Поэтому 
применять его можно круглогодично. 

«Здравствуй, Трурль, и привет, чита- 
тели МК! Письмо пригодится любому 
пользователю Форточек, желающему 
оптимизировать скорость работы сис- 
темы (то есть всем ®)}. 

Я советую использовать программу 
Воо$брееа 3.7. 1.678, описанную Кирил- 
лом Симоновым в МК, №34, и Ргосез$ 
Татег 2.09.01. Что делает Воо5Юреес, 
я думаю, все уже поняли, а Ргосез$ Татег 
автоматически понижает приоритет про- 
грамм, которые кушают слишком мно- 
го ресурсов. 

Ну, и напоследок осталось сказать: 
я уже думал снова переустановливать 
систему, т.к. она очень глючила и вис- 
ла с самого запуска и до выключения, 


а теперь все просто порхает! Програм- 
мы «рулят и бибикают», это я вам ска- 
жу с уверенностью, предлагаю и вам в 
этом убедиться». Знеатег 


Клуб 
письмопутешественников 


А вот пришел еще один рассказ о 
летних путешествиях, о дальних и ближ- 
них странах, о компьютерных делах в 
дальних долях. Автору его огромное спа- 
сибо. Авторам других же, еще не напи- 
санных отчетов, напоминание — нам 
без вас скучно и грустно! 

«Привет Трурль! Пишу тебе второй 
раз :). На днях я был на море, отдыхал 
в Крыму, в городе Евпаторий. Лежу 
себе на писочке, греюсь, рядом де- 
вочки красивые ходят и вдруг я пони- 
маю что мне чего-то не хвотает, без 
либимого журнала как та тоскливо!Ре- 
шил я пройтись, поискать киоск с га- 
зетами, и через пол часа я нашел один, 
смотрю лежит журнальчик МК на при- 
лавке, долго не мешкая я его купил. 
На следующий день я зашел в другой 
киоск, а там лежит свежайший номер, 
его тоже пришлось купить :] Читая жур- 
нал 4 года, я понимаю что привык к 
нему и даже на отдыхе без него не ку- 
да!! А в целом желаю журналу про- 
цветания, авторам больших гонора- 
ров, фанам журнала удачи, чтобы все 
было пучком :] 

Р.5. Немного пожалуюсь :Я уже вто- 
рой месяц не могу купить МИК, то ра- 
бота, то экзамены, в итоге я остаюсь без 
МИКа, журнал настолько быстро рас- 
купают, что я в ударе :] Наверно скоро 
оформлю подписку на оба журналаШ 
Всеме привет! Ваш комрад». -=БЕМ=- 

А то, что рассказ пришел без парочки 
прилагаемых фоток, ток... это нам совсем 
не помеха все верно оценить. Провда ведь, 
так и видятся солнце, море, девочки, жур- 
налы, киоски (и, как можно догадаться, 
встречались не только газетные)... 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 


ДЬ& 


ьд 


мимгм/.Фамге$*.сопл 


клаватура А4ТесН (СО-720 ИИга-ЗИйт 
(Р5/2, водонепроникна) 


24 грн 


НайкращЕ щни 


05В 1/2/4СВ Тгапзсепа (78/146/273 грн Ч5В 2.0.ланцюжок,) 
ПО для парольного захисту, аск/В/ие, Т51С.)Е\УЗ0 


Тгапзсепа Флеш пам'ять 0$В 
1СЬ/2СЬ/4СЬ Тгапзсепа 


мгигуг.СФамге$.сопт 


мимимг. СФамге$*. сот 


5МЕМ М5-220 св.дерево 
(2х7Вт, 20 - 20000 Гц, дерево) 


Активн 
колонки 


АО$!-- модем О-Мпк 051-200/ВИ 
(Ц5В-нтерфейс, 

частотний сплпер в комплект) 

при пдключеннг до ОГО - знижка 10% 


АОЗЕ- модем 


мимгмг.СФамге$*.соил 


Телефон 
Рапазотс 
КХ-ТС 11070А$ 


(ПЕСТ, дисплей, срлястий) 


193 грн 


мумии. Фамгезе. сот 


211 грн 


1СБ Тгапзсепа Т.зопю 530 (ОЕЕБ а5р.ЕМ, ^ 
диктофонсинй на фон! @лого 


йкращ: щни 


дещенк--—_ 


(Ад, 4800*1200ару, 
20/14 стр/хв, 
(СЭЗ5ТАЕ, С9352АЕ), 
58 2.0 


Вие\Вед\5\уег (5.0Мрх. ОС И 4х Хоогт, 
в!део+звук УСА 30 р$ ММС) 


мимим/.СПамиезт.согп 


Комп'ютер Ола\\/е$1 ВАЗЕ А 
(53200-/пЕ6100/512/160/5МСА тиБ\УО-ВМ/} 


1393 грн 


Найкращ щни 


мумгм/.СПамге$.сопт 


АСЕВ Тгаме!Мате 2494 ММИ М! 


(15.4"СМА40(1.86), 


512МВ,8ОСВ.ОМОВМ/МИН, 
Нпих,2.8КоЁХТНМОС.041) 


3085 


гри 


#36/467 03 сентября-10 сентября 2007 


1$2С/Е\90(С) 266 


- Размеры: 

33.8 пт х 13.1 гот х 4.80177 
- Вес: 8 9 

- Интерфейс: 

Нов $рееа Ц5В 2.0 

- Скорость: 

9.10МВ/б чтение, 

2МВ/$ запись 


...для любимой 


0$В Нав 


мимгиг. ММ топ.сот.ица 


2СВ Тгапзсепа Т$2СЛЕ185 58 2.0 Н—5рееа 

12/8 МВ/$ 
Металлический корпус 
49.7х15.4х6.Эмм/14г 
"РС-Ёоск 

Зесте- р 

АноГодт 

РатаВаскир 

ба Е-гппай 

ба{е Рамоге5" 


МоШе$зе оБде 
$В На$В 


мили. ЧМ оп.сот.иа 


Самая тонкая флэшка в мире!!! 


- Размер: 

42.6тпт х 16гпт х Зи 

- Вес: 2г 

- Интерфейс: Нюп 5рееа 1582.0 
-Скорость чтения/записи: 

9:10 /2* МВ/зес 


миг. мот. сот.ца 


МР3З плеер 

МР3, \ММА, ММАМ, ОВМ-10 

ЕМ 20 станций, зап. по расписанию 
ЕО 6+1 (польз.) 

Диктофон 2 уровня, голосупр 
Линейный вход 
5В 2.0 

73х33х12.5 мм 

вес З0г. с Ичоп бат. 
Текст песни, часы, русский язык, Р!ауй5Е ВиЙдет, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


345 грн./449 грн. 


МР3З плеер 
Тгапзсеп@ Т.сопк 820 2СВ/4СВ 


МР3З, М/МА, М/МА-ОВМЛО, 

М/АМ, /РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1 (польз.) 

Цифровой диктофон 

58 

82 х41.5 х12 мм 

вес 45г. с Ччоп бат. 

Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|/РЕС| МАео|е-Воок|ЕМ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


мии. Мю п.сот.иа 


АЗИ$ТекК АСиги $1 (МЛЕ! рбопе) 


464 грн 


\М/те!е$$ 5Куре рпопе 

Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


Первый 
беспроводной 
телефон $Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


МР3З плеер 
Тгапзсепа Т.о 840 2СВ/4СВ 


- МРЗАММА/ОВМ-ТОЛМАУ 

- МГ/Юнтамаео 

- РЕС/ВМР юптаеРрою 

- е-Воок 5ирроп 

- 1.8" 176х220 ТЕТ @5рйау 

- ЕМ гад (20 ргезе!5), запись с радио 
- Ауапсеа мое гесогаег 

- И-юл (ЗОВг$ пияс гпах) 

- 709. 82ж40.5х12.5 пп 


459 грн./599 грн. 
Стань первым покупателем! 


МР3З плеер 


—. 


Мими. Амяюп.согп.иа фмимим. ММ юп.соп,ца 


Монитор ЕСО 
АЗО$ТеК 19" М\/192$ МЛае, Миитеата, 5т5$ 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 4.3 кг 


1 224 грн. млллм.ОМюп.сот.иа 


Монитор (СО 
ЕСО 22" М\/2210 МЛае, Митедга, 2т<$(Сгеу Фо Сгеу) 


Подарок Игроману 


1 850 грн. 


РМ-О--о-5 ОВ, М/ХСА 1680х1050, 0.282гпгт, 
300са/гл2, 70011, 2гп$(Сгеу то Сгеу), 

обзор 160/160, \егео 2*1.0М/, 

5репаа Маео Рге5е{ Модез, 

Ацаю триё, НОСР 


РМ-О+0-5В, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 гит, 
Апп-Вейесцоп Чате Рапе|, ЗО0са/тл2, 
200011, 5тпз,обзор 170/160, 

репа Маео Ргезет Мобез 


1927 грн. 


е 


итллег 2007 


млм. ОМ $10п.согт.ма 


Наименование 


Ь КОМПЬЮТЕРЫ 4 
Компьютеры на базе те! Репбит, АМБ, ВМ, Супх 


ПК любые конфигурации, от 
Компьютеры на базе те! Сёегоп 
Большой выбор на м\у.рибаглиа 

Комп на бозе Сейегоп 2800-3460С|г 
ЗОбО+Свегоп 512М ОСЬ УС вАМЬ, 
3000+ Севгол 512М 8066 АП Х550 
С810310/512/16ОСЬУОМО-КАИРЧ9 
Компьютеры на базе Р 4 

Большой выбор на м\.рубог.иа 
Репвит 4 3,0 С!з/512 00Ж-2/8065 
Релйит 4 3,0 С12/512 00Ж-2/806% 
Соге 2 Рио Сопгое 2140/512 МЬ 

Соге 2 Дуо Сопгое 210/512 МЬ ООЕ-2 
1,6 СНЕ Вид Соге [2140] 512м 


Р4 3.2/512/200С/Ж8ООСТО /ОМО КЕМ! 


1,8 Соге 2 Оуо{Е2160] 1 ©6 25066 
Соте 2 Вио Сопгое 4300/1СЬ ОК-2 
Соте 2 Руо Сопгое 4300/ЛСВ 00-2 
2,2 Соге 2 био {Е4500] 1 С 32065 

2.3 Соге 2 Вио[Е6550} 2 СЬ 500СЬ 
САС 6600/2СЬ 2ОЕ-2/40066 
Компна бозе Соге 2 ио Сопгое от 
Компна бозе Р-4 2800-3400С|х от 
Компьютеры на базе АМО 

Большой выбор на ммм. рибоглуиа 
$3,0+/512/40 п ММ610016ОСЬ/ОУО-ВУ! 
3400+ бетр 512М 806 УС 64МЬ 
Зетргоп 3000 АМ2/512 00К-2/8066 
3400+ бетр 512М 806 АПХ550 
3600+ АНЦопХ2 512М 160СЬ ©7300 
Зетргол 3400 АМ2/ЛСЬ 00Е-2/160С6 
4200+ АННогХ2 1 СЪ 250СЬ АПХ1650 


АЗФОЛ,ОС/2ООСЬ Л 95ОСТ/СУО ВМВ 
АТНОМХ2 4200 АМ2/16Ь60Р-2/2506Ь 


4200+ АННопХ2 1 СЪ 32066 СЕ7900 
5600+ АНогХ2 2 СЪ 500СЬ СЕ8800 


АТНЮМХ2 5600 АМ2/2 СЪ 008:2/4006Ь 


АТНОМХ2 6000 АМ2/2 СЪ РОК-2 


АТНКОМХ2 6000 АМ2/2 СЬ ООК-2/5006Ь 


Конпьютеры на бозе Зетргоп от 
Компна бозе АТНЮМ 64 от 
Мобильные компьютеры 

Большой выбор на мии. рубогио 
АСЕВТМ 2492АМИС 15.4" УСА 
ноутбуки, от 

АСЕЮТМ 2492ММ 15.0" 

Азиз 299Не 14.1" /ХСА/СМ5201.6СНА} 
АЗИЗ АбВр(А6Вр-С52055 Е! 

Ави Х50У 15.4" \МХСА/СогеОиоТ2130 
АЗИЗ АТМ(А7М-5340558 РА 


Ь КОМПЛЕКУЮЩИЕДЛЯПК 4 


Процессоры 

ЗЕМРЕОМ 3000+ 6461 5754 ВОХ 
Зетргоп 3200+/1000 Вох АМ2 
Саегоп 331) 2.67 СН? $775 Вох 64Т 
Зетргоп 3400+/256К)1000 Вох АМ2 
ЗЕМРВОМ 320+ 6461 АМ2 ВОХ 
АМО Зетргоп 3400+ [АМ2] ВОХ 
СНЕКОМ 0331 645 СА-775 ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 3000+ [АМ2] ВОХ 
Саегоп 347. 3.06 СН? $775 Вох 
Саегоп 0420 5775 1,6 СН2/800 ВОХ 
АМОАТНЮМ 64 3000+ [АМ] ВОХ 
1е/Сеегол (420} 1600/512/800 


1326 


1321 
157 
12051 


1550 
1550 
1661 
1661 
1923 
25 
2458 
2757 
2167 
3249 
4508 
149 


159 
1244 
1303 
1530 
1851 
1939 
2443 
259 
2616 
2871 
4508 
4848 
6408 
6408 


2760 
2805 
3028 
3333 
3813 
4368 
4747 


28 


260 


Наименование 
АНН ол 64 3200+В0Х/5 12/2000 АМ2 
АМО АТНЮМ 64 3200 (АМА ВОХ 
АНол 64 3500+10у/51Ж/2000 $939 
АТНОМ 64 3000+ АМ2 ВОХ 
Саегол 9430 5775 1,8 СН2/800 ВОХ 
АМО Зетргоп 3800+ (АМ2) ВОХ 
АТНОМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 
1 Саегог {440} 2000/912/800 
пе! Репкигт ФиоЁсоге (СА 775 
АМС АТНЮМ 64 Х2 4200+ (АМ2} ВОХ 
АТНГОМ 64 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 65\/ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4400+ (АМ2 ВОХ 
АМО АТНЮОМ 64 Х2 4600+ (АМ2} ВОХ 
Соге 2 ио 24400 2.0/2М/800 Тгоу 
АН ол 64 5200+Х2 ВОХ/ЛМ/2000 АМ2 
АМО АТНЮОМ 64 Х2 5200+ (АМ2 ВОХ 
11е!Соге 2 уо [СА 775 2.06/2МЬ 
Соге 2 Оио Е4500 2,2/2М/800 ВОХ 
АН ол 64 5600+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 
АМО АТНОМ 64 Х2 5600+ (АМ2) ВОХ 
Соге 2 Рио Е6320 1,86/4М/1066 Тгау 
11 Соге 2 Вис {СА 775 1.86С/АМЬ 
Соте 2 Вио Е6З00 ВОХ 
АМС АТНГОМ 64 Х2 6000+ (АМ2) ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 6000+ (АМ?) ВОХ 
Соге 2 ио Еб550 2,3/4М/1333 ВОХ 
че! Соге 2 Вуо [СА 775 2336 
(Соге 2 био Еб750 2,66/4М/1333 ВОХ 
те! Соге 2 Рио [СА 775 2.666 
ме! Соге 2 ус [СА 775 2.4С/АМЬ 
че! Соге 2 уо СА 7752.46 
1ме!Соге 2 Суод СА 775 2.66С/8МЬ 
ме! Соге 2 Фиод СА 775 2.93С/8МЬ 
те! Соге 2 био, ме! Р-О, ме! 
АМО- АТНЮМ - Зетрюоп 
СРИСаегол 346] 3.06СН2/256/Е5В533 
СРИС@егол 3511 3.20СН2/256/ 258533 
СРИРЕМПИМ № 524 -3,06 /1МЬ/5ЗЗЕ$ 
[в 
СРИАМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске! 
СРУАМО ЗЕМРКОМ 3000 ‚ Тгау Зоске 


< 5 


=] 


(РИ АМО ЗЕМРКОМ 3100+ВОХ/256%/1600 


= 


(СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/64Бт 
Модули памяти 

Большой выбор на мм н.ризогиа 
ООЕКАМ 256 МВРС3200 МР 

00 256МЬ 400 МН;РС-3200 НИМХ 
Модуль ООК 256 РС3200 АМ] 

Модуль ООЕ2 512 РС5300 АМ1 
00811512МЬ 667 МН#РС2-5300 

ООВ И512МЬ 800 МН2РС2-6400 РС 
ООЖИ512МЬ 667 МН=РС2-5300 МСР 


‚ВОВ 512МЬ 400 МН2РС-3200 МСР 


ВОВ 512МЬ 667 МН»РС2-5300 
Модуль ООР2 512 РС6400 АМ1 

ВОВ 512МЬ 800 МН РС2-6400 

ВОК 512МЬ 400 МН? Вгопо Затзипо 
ОБИ 512МЬ 800 МНЕРС2-6400 
Модуль ООВ 512 РС3200 АМТ 

ОБВИ1 66 533 МНёРС2-4200 МСР 
ОБКИТ СЬ 667 МН2РС2-5300 АМТ 
О02/667МН» 1024МВ РС5300 Тапзс 
ООЕ2/677МН? 1024МВ РС5300 Затзила 
0082/800МН: 1024МЬ РС640/акеМ$ 
Модуль ОБЕ 512 РС3200 КМСУТОМ 
ООЖИТ СЬ 667 МН2РС2-5300 

ОБЕ! СЬ 800 МН#РС2-6400 МСР 
БОКИТ © 800 МН#РС2-6400 РОЛ 


ЦАМОЗЕМРЕОМ 2800-Тгоу/256/800 


пря. 


259 
263 
24 
28 
2% 
2 
304 
38 
412 
47 
49 
489 
572 
689 
70 
72 
758 
78 
Ы 
828 
887 
99 
93 


.9 


944 
948 
9 
1049 
ШИ 
1252 
1293 
5680 
6944 


76 
82 
Я 


112 


18 
1 
1% 
19 


18 


133 
144 
49 
155 
173 
И 
2% 
28 
713 
218 
29 
27 
27 
27 


6. |Ккод 
5917 
я 
17 
5 15 
я 7 
810 
в 
ую 
ВАТ 
в 
# в 
$ 1 
и. ю 

1% 17 
м7 
м1 
1501 
157 

4 7 

14:0 
47 
1 

в 
712 

1910 
|7 
1% 10 
77 
2610 
28 р 
25| 10 
1105 | 12 
175 

ПИ 
ИХ 
Яо 
в 9 
9 
|9 
|9 
я 19 
89 
И. 
ПЕР 
ИВ 
вю 
9 15 
2 в 

в 
9 1 
510 
5.10 
5 1 
6 
в 10 
я 0 
1 
и в 
я ю 
и 0 
и. 7 
|7 
38:7 
316 
и. 
8:0 
вю 


Наименование 
ОВЕИТ СЬ 800 МН#РС2-6400 | 
ООЖИТ ©6800 МН; РС2-6400 
Модуль ООЕ2 1С6РС6400 АРАСЕК 
ВОКИТ СБ 800 МН#РС2-6400 
0081 С 400 МН#РС-3200 МСР 
208165400 МН#РС-3200 НИМХ опа 
ОРЕИТ СЪ 800 МН» РС2-6400 НУМХ 
ВОЖИТ 65 800 МН=РС2-6400 
20Ж1 66 400 МН? Вгапа Затзипд 
ООЖИТ СЪ 800 МН;РС2-6400 
002-533 256 МВРС4200 Нумх Оригин 
082-533 256 МВРС4200 РС 
002-533 512 МВРС42001океМ$ 
002-533 512МРС2-4200 Кпозои ЕСС 
002-667 1024МРС2-5200 Кпдуюп 
002-667 512МРС2-5200 ТМС. 
002-667 512М РС2-53004океМ$ 
Модули памяти любых производителей 
Материнские платы: 
Большой выбор нами. рубогио  — 
ЕС $0ке!7 75 1945С7 Маео+РСНех 
ЕС$ СУТРУСМ-М-АМ2 СеГогсеб 150 
Возюг, МЕ520-А2, ЗоскегАМ2 
С/САВИЕ САУМЯООМ уЛАМЬИК 
АЗИЗ РЫССМХ945СС 002 Мес 
А$/3, М2М-МХ, Зое АМ2 
Вочюг, 945С, Мкго 7755Е 
ЕС 945Р-Ау2.0 5775 1945Р РО-ех 
АУ Р5102.Х1945Р ООЕ2 РС-Ех 
АЗ МАН боске АМ2 пЕАЗ0 ИЙта 
Возюг, А6Я0С-М2, Зоске!АМ2 
АЗИ$, М2А-УМ, зоскеГАМ2, АМО 6906 
АЗИ$ МЯМРУ-УМ АМ2 пГогсе430 
АЗИЗ РЗЕММ 1394 9456 Мдео 
Зоске! 775: Уфа пЕогсе570 
А51$ М2МА-5И АМ2 пРогсей 
Возгог, ТРогсе 15580 А+ 
АЗИЗ М2М 1394 ЗофегАМ2 
ЗоскеАМ2: па СеЁогсе6100+430 
АЗИ5Р5-МХ1945С Мдео+РС 
Зоске! 775: |1! 945С-НСН7 АЗ 
Зое! 775; ие 945РНСНУ АЗИЗ 
Зобке! 775: че! 945РНСНУ АЗИЗ 
АЗИЗ, РБ 1394, боске! 775, 1945 Р 
АЗИ$ Р5В-МХЛМИ-АР1946С7 Мдео 
АЗИЗ М2МВРУМ СЗМ ЗоскегАМ2 
Зобке! 775: в 946 САНСНВМТЕ. 
САВУТЕ СА-945Р-О53 \ ЛАМ 
ЕСЗР965Т-А $775 1965Р РСЁех 
АБ, 1В9, ЗоскеЕ775, 965 Р 
МУ Р965 Мео-ЕмЛАМ 
ЗофейМ?: па пРогсеб 70-5 
МУ С965М-Ам/ЛАМУВА/НееМИге 
Зоске! 775; ине РЯб5НСНВ ЕОХСОММ 
Слообуе СА-965Р-531Р965 5775 
Зоске! 775: те! РЯб5ЧСНВ ВЮЗТАЕ 
Зоскей 775: че РЯб5НСНВ АЗИ$ 
А$3, РЭВ, Зоске!775, {965 Р 
Сосбуе СА-965Р-053-Р965 5775 
АЗИЗ Р5ВУ 1965 Мдес+РСНЕх 
АЗ$ М2М№9Е Вешхе пРогсеб7 Иа 
АЗИЗ РЭВ. ЛАМ/ВАЮ 
АЗИЗ РУМ-Е Эй пРогсей РС-Ёх 
Зоске! 775: пе! РЗ5ЕхреезУ СНУ 
ЗоскеАМ2: ПМ фа пРогсе5 90-5 
АЗИЗ РЭКЕМИВ-АР 5775 РО-ЕХ 
С/САВУТЕ СА-965Р-0С6 мЛАМ/ВАЮ 
АЗИЗ РЭК ВейжеМЕ-АР 5775 РС 


=> 


= 


а 


© 


28 


2609 
23 
275 


9, 


й 
301 

304 
309 
зи 
316 
3% 
360 
365 
369 
70 
ЗП 
380 
Е 

385 
384 
394 
394 
403 
4 

4 

4 
418 
4 

457 
490 
49 
510 
55 
57 
525 

525 

546 

553 
588 
588 
597 
408 
72 
73 
93 
1005 
1146 
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„6. |КОД 
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я 
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317 
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вр 
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я 
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719 
7 
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16.7 
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7 
19 1 12 
150: 10 
07 
197 (15 
28:7 


Цены 


Наименование 
Зое! 775: Ме] РЗЗЕхргез НСНУ 
МВ АЗ5 Р5СРЕХ $Е, 1915Р1, Е5В 800 
МВ АЗ КВМЕ, А64 5754, АСР8», 208400 
МВАЗИЗ КВУ-Х ЗЕ КВТВО0, А64 $754 
Жесткие диски 
Большой выбор на мм. рувогиа 
Зеодое М(ечега Оюйо, Затзипод 
Затзуло 40 СВ 7200грт 
НОО: 80,09 7200.9 АТА1О0 Зеадое 
НОО: 80,00 7200 ЗепаГ АТА И 
НОО: 80.09 7200.9 Зеп АТА И 
водо 160 СВ 7200 МВ ЗАТАЙ 
Затзипо 160 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
НОР 160 СЬНТАСН! 8МЬ АТА И 
НОО 160 СЪ ЗАМЗИМС НО160:] ЗАТАИ 
Зеодае 160,0 7200 АТА 100 
200.09 7200 АТАТОО\О 
НОО:200.09 7200.9 ела! АТА! 
НО 200 СЬ ЗАМЗИМС 5Р2004С ВМЬ ЗАТА 
Зотзийд 250 СВ 7200ург МВ 
Зеодае 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
Зеодае 250 СВ 7200грт 16МВ 
Зеодое 250 СВ 7200 16МВ ЗАТАИ 
НОВ 250 СЬ\ 2500К5 16МЬ ЗАТА И 
Зотзипо 300 СВ 7200 ВМВ ЗАТА | 
НОО:250.09 7200 Зепа! АТА И 
Зводое 320 СВ 7200 16МВ 
НОО:320.09 7200.10 Зепа! АТА 
НОВ 320 СЬ ЗАМЗИМС НОЗ21К 16МЬ 
\\0 400 СВ 5 7200грт 8МВ ЗАТА 
Затзило 400 8 7200 16МВ ЗАТАИ 
Зеада 400СВ 7200 16МВ ЗАТАИ 
\/ 500 СВ К5 7200гри 16МВ ЗАТА 
Зеодое 500 СВ 7200 16МВ ЗАТАВ 
НОО:500.09 7200 ЗепаГАТА И 
НОВ ЗСУ 7ЗСЪ, 10К грот, 68 рип, МЫ 
НОО 150 СЫ КорюгХ 10К 16МЬ 
НОО \!0 320 СВ 7200 грип 8 МВ Соспе 
НОО М/О 80.0СВ 7200 грт 2 МВ Соле 
НОО \/О 80,0 СВ 7200 грез. 8 МВ Саспе 
НОО \!О 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Саспе 
НОО Зотзипо 200 СВ 7200 гр 8 МВ 
НОО Затвипо 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
Сменные диски 
0М0-КА/+КМ,, МЕС [40-7173] 
ВМО -И//+В\ , МЕС [МО-7 170А) ВАСК 
ВУО -К\М/+В\М , [С ЗАТА (СЗА-НЗОМВВВ} 
СР-К\/ А$$ 52/32/52 Е Веюй 
БУС-ВОМ АЗИ$ 16х/40х АТА 100 Веюй 
БУО-ВОМ ЕС 16х/52х ОЕ Воск 
РУО-ВОМТС 16х/52х ОЕ ег 
(О-В! + БУО-КОМГС 52х/32*/52%/16х 
Контроллеры 
Контролер 038 2.0, РС! 4 порто 
Алоптер РСНЕЕЕ1394 
Муимеса 
АМЕВМЕСА Т\-Типег Ауе ТУ 505Р 
АМЕКМЕГМА ТУ-Толег+ЕМ АуеТУ 
АМЕКМЕГЛА ТУ-Типег+ЕМ АуеТУ 
АМЕВМЕГЛА ТУ-Типег Ауе\ Вох? 
А5 СодеСеп 5Р-828 Зибмооег 20! + 
А Шхеоп 2.1 №121 {20 +10"*2 +} 
АЗ Шхеоп 5.1 ]5.1+ ДУ 
А 2.1 Моде Сот МС9600 З\мег, 25\/ 
Видеокарты 
Огромный выбор -АТ 
Видеоодаптеры - ПОЮ 
АСР: Мда 5200 РАШ 128 МВЛ 285 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ЕП. 
1380 


208 
242 
247 
252 
289 
289 
21 
29 
307 
319 
324 
326 
360 
365 
375 
380 
393 
355 
422 
431 
438 
459 
497 
527 
588 
664 
745 
886 
1025 
1352 


172 
201 
314 


56 
| 


278 
335 
361 
582 


170 


ру, 
268 


69 
52 
47 


16 


13 


Наименование 
М9/СЕЕ5200 128 ТУ 
РОЕХ. Ма 73006$ СНАМТЕСН 
МУ КХТО50 512 НМ128 ТУРС 
РОеХ: АПХ1550 РАНТ 256МВИ 2861 
Моей, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ БОВ 
РОЕХ. Фа 7300СТ РАШТ 256МВ 
МУ ЕХТЗСОРЕО 256 ТУРС е 
256 МВ рае РС-Е 73006Т 
РОЕХ. МФа 6600 256 МВУЛ28 УТУ 
РАНТ, СеРогсе 7300 СТ, 256 МЬ БОК 
РОЕХ. Мо 760065 РАНТ 256 МВ 
АП Вадеоп Х1650 РКО, 256 МЬ БОК 
256 МВ рае РО-Е 85006Т 
РАИТ, АП Кодеоп ХВООСТО, 256 МЫ 
М$/СЕ76006$ 256 ТУРОефик 
МУ ВХ165ОРКО 256 ООВ ТУРС е Бик 
512 МВ ЗраЧеРСНЕ 850061 
С/САВУТЕ СЕ 7600С$ 256 ТУ ЗРРОе 
АСР: Мю 760065 ОСАВУТЕ 256МВ 
РСеХ;. АПНО2600РКО ЗАРРНИЕ 256МВ 
256 МЕН НО2600РКО Гоп 
512 МВН5 НО260ОРКО Гоп 
256 МВНБ Радео Х165ОХТ Гоп 
512 МВ НЗ НО26ОРКО [се Тифо 
256 МВ НЗ НО2600ХТ Рой 
512 МВ бра еРСНЕ 8600СТ 
256 МВСАММАЕР В55/7600СТ РЕ! 
РОЕХ. Мю 79006$ СНАМТЕСН 
АСР: пМоо 760065 РАНТ 256 МВ 
256 МВ ХЕХ 790065 РО-Е ОЗ 
РОЕХ. Ма 86ООСТРАШТ 256 МВ 
РОЕХ. Мю 8600СТ ССАВУТЕ 256 МВ 
РОЕХ. АП Х1950СТ ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
ЗаррАге, АП Кодеот Х1950 СТ 
МУ СЕ860ОСТ 256 ТУ Неа-РреРОе 
РОЕХ. АПХ1950СТРАШТ 512МВ 
РОеХ: Ма 8600СТ РАИТ 256 МВ 
РАЧТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ ОЕЗ 
РСвХ. АП Х195ОРКО РАШТ 512МВ 
256МВ Ро РО-Е СеГогсе 8600СТ5 
Зра К, СеГогсе 8600 СТ, 256 МЫ 
РОЕХ: пМФо В600СТЗ РАИТ 256МВ 
256 МВ ХЕХ СеГогсе 7950СТРСНЕ 
256 МВ АЗ0$ ЕМВВООСТЗ/НТОР 
РОеХ: пою 8600СТ$ ВЮЗТАВ 256 МВ 
РОЕХ: иМ Фа 8600СТ$ СНАМТЕСН 
РОЕХ. Мда 8600615 ОСАВУЕ 
320 МВХЕХ 8800СТ5 РО-Е 2083 
Видеокарта Рой СеГогсе 8800015 
Видеокарта Зро/Ме СеГогсе 8800СТ5 
МУ СЕ8800СТ$ 320 Т/ ОСРСе 
РОЕХ: ИМ Ча 8800СТ$ АЗ/$ 320МВ 
РСЕХ. АПНО2900ХГРАЦТ 512мМВ 
РОЕХ. АПНО2900ХТ ЗАРРНЕЕ 512МВ 
Видеокорта Рой! СеГогсе 8800СТУ 
Видеокарта ЗрагМе СеГогсе 8800615 
РОЕХ. Мо 8800СТХ ОСАВУТЕ 
Видеокорта рае СеГогсе 8800 
РОЕХ. пМфю 8806Ина ССАВМТЕ 
ЗМСА 128 МВ Зарриие обеол 9250 
УСА 128 МВ ЗаррАте 9550 АСР+Т\+ 
МСА 256 МВ АЗ$ СеГогсе ЕМЕБООСТ 
УСА 256 МВ Воуюпа СеГогсе 760065 
Мониторы 
17" Затвиупо 799 ОЕ 
177 ТЕТ, АСЕВ АПТ Аз 
1С017"РНИРУ 17057ЕВ} 
17" АЗИЗ ТЕТ ММИТЕ-В 85 ОМ 


гри, 
173 
196 
199 
273 
286 
23 
296 
299 
309 
1 
К 
КД 
401 
423 
439 
444 
451 
459 
460 
495 
507 
537 
583 
588 
613 
613 
644 
677 
680 
684 
692 
702 
722 
745 
755 
793 
809 
821 
901 
93 
959 
995 
1009 
1024 
1030 
1035 
ЮЯ 
1536 
1566 
1596 
1607 
1651 
2015 
2060 
2086 
2096 
3121 
4338 
4368 


684 
942 
99 
1024 


34 
38 
3 
54 
56 
58 
58 
5 
60 
@ 

п 
14 
79 
83 
86 
87 
89 
90 
Я 

$8 
100 
106 
115 
16 
171 
121 
127 
134 
132 
135 
137 
139 
43 
146 
148 
15 
157 
161 
175 
180 
188 
197 
199 
202 
204 
205 
212 
303 
30 
316 
315 
377 
39 
408 
413 
415 
618 
859 
865 
40 
44 

138 
105 


135 
183 
190 
202 


‚у.е, код 
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НАЙНИЖЧ! Ч 
щни Ри 


КОМП'ЮТЕРИ А 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 

моыльн! 


З\ЛЕТГ 


зи1се1л 991 


м\ллл.5меп.иа 


НАЙКРАЩА 
АКУСТИКА! 


ТОВ «СВЕН-центрь, 04073, Кита, 
прое Куренськии, 17, тел. {044) 492-18-84 


маг. “Каприз” 

тел: 455-90-71 
е-таЁ: рс-вагЧ@щениа 
и рс-Ваго.сот.иа 


„„ АДЕШЕВШЕ НЕ БУВАЕ 111! 
Зетргоп 64 34001 СЪ 6О/СЕ 6150 256 РУ-В\МТЕГ 570 


Сате 


АТНГОМ Х2 38001 СЪ /250СЬ/8500СТ 256/0Ур-ВУЛ9 ТЕТФ © 
т 
Соте 2 Рио 2160 СЪ/250СЪ/АТИ 512МЛУ-ВУЛ9"ТЕГт 632 


подарунок - мультимедлтя комплект 1!!! 


АЛибщська т/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 
тел.8(044)592-00-53 


вул.П.Любченко 15, оф.304 


ЛО 4 


Наименование вн. | уе. | код Наименование | рн. ‘уе. (код Код ! Название фирмы 


17’ МеидомеУАТОЗЬ Моск} 102 237 НРО!1280С Рио бепес, АЗ 1638 337 . 
19’ боль ИТ 1% 25.7 тЫЯ г ЕН ссы 
19" ТЕТ, АСЕВАИУТУС$ { 55) 1097 213 10 Принтер Зотвило М-2015 570.7 2 | Воск Г 
19" 16 194 1-ВЕ5мс ТЕТ ОМ Воск 14 | 2547 Принтер Сопол [ВР:2900 563 Пт 3 | ПРойк 04-46477 | 7 
1С019` Мембопк \А903 127 297 №0 Принтер НРИ 1018 588 116 7 т о 
19" Затвило 94ОВУ, исТЕТ ОМ 147 {24:7 ОР ИТ, 4 | Сеат г 5 
И т т т НРАозена 108 3 в 0 5 1 АББИ (44-49099 о 
207 Золвилю 2О5ВУТЕТ 1979 1 2017 т И — т 6 т Альфо-Каунтер ТОВ [8 
лох ННИ ЕР т 7_| аротрейд(044-4867483,4865917] 50 
19 Зотвило 9328 ТЕТ Во бис 39 24 7 ав ВЫ ИНЬ 
19 ТА МЕС19ЗНМ, ие, 4 пе 49 29 10 МФУНРОМТОЬ пр Мен 10655 2017 81 Колокол (044-4617988] г 
17 опала ЗСТТВоб, мс 1899 397 МФУ Сапол [вегВазе МЕЗ278 1156 1 22817 9 КотеСерви(44-2968800 4905727) о 
19’ ТЕТ МЕС 195УХМ 5/5, АЕ 1601 ‹ 317 | 12 Сканеры рт о 
19" ТЕ МЕС19БУМ К 1607 37.0 Мичек ЭсапЕхргез 1248 ИВ 9. ЕЙ 10; Кантен 044-5645632, 5021682] 1-0 
м Г р м. 39 1 ‚Мочек Ветром 2448 (9 уз | 24 |1 5217 И + Трейд (04-25292 г @ 
[С019" РНИР$ 190Х6ЕВ 1617 1 313 Г 10 МИЗТЕК ВЕФК РАМ! 2448 СИ РКО 29 5.1 РЕ — 27 = = 
ОТ. АСКАЙи $ 1672 35. НР$сап 812400, 1700 90,188 $5: 817 12 1 Лойтом(044-5285757, 5286 | #8 
19-Е 197ЛАТЕТ + ТУ-улег у 1663 3287 НР5/2400 58 396 13. № 13 | Пульсор (044-4517046, 4516654, 331172] | 4 
19" А МЕСТЯТОУХ З/ЬК 19° 1793 | 355 | 12 НР кол 16163010 7 14 7 т и ко. = тя 
77 1СИИИТО ВЕТ Вов 9707 М борис АЗИВВ о ЩЕ ЕЕ, 
20° бей 20О7МУРР ТЕТ Вос ег 2053 4657 НРсоп /е1 64010 рою $ №7 15 | 0/1 044-5654277.5653961] ‚ 9 
20" МЕСМНЗупс СЛ 2070 ВК 3889 (770112 Ерзоп Ренестол 3490 Ррою Ейт 139 а 
2Т'ТЕТМЕС МИ упс 2170МХ 4722 935 1 (Сопобсая Ве 25 (1582. 60041200 о Е Е 
21"ТЕТМЕСМУЙупс 2170МХ 4722 ‹ 935 12 Источники бесперебойного питания (ИР) ; 18| МОБСЦВ [мумитодаиЬ, сопло) во 
20° ТЕ МЕСМИиутеиСО 20900 5176 105 12 ЕООАРВо Ро Фрожти РЯ 19 Геи 444657 тЫ. 
20" ЛЕТ МЕСМуЕЗутсиСО 20900 57 | 105 12 И оу Уж 
19", ТЕТ МЕСРЕТЯЯ0, $45 5707 1130 12 | БАРСВо 5 ТОМА 9 20 1 Эксин-Стондарт(044-5360094] г 17 
21" ЛЕТМЕС Минус 219бИХр ВК 594 (1175 12 И се - - - - 
21" ТЕТ МЕС Муйулс 219ОУХр-ВК 21 54 1175 12 ыы До пяти ааа 55 
УЛ МЕСМибу 29 ВК мм и 1 вы о м лыж 
7РЛЕТМЕСМИИбус 219ОИЖЬВК 8484 168012 РАРС утой 100ОУА 7 
19' Зоитзита 91317919559] 250 29 9 РЗ Роиегнате РУ/З105 350 УА я 9 
19" батзипо УЗ2МР ТЕТ + ТУ х 4979 (РУ Ромегиаге РУЗТ10 1000МА. 17319 
19 Зотзило 997МВ 0.20 пит 199 ИР Ромепнаге Р\511070А | 1 бу 9 
17’ (СЕ. 1770НС-ВЕТЕТ ск сою 9 ИРУ Мик РоейМиз 1000 УА 01.9 
ТСН 748 ТЕ Вос  — |9 ОРУМичеК Ромео 40ОУА 99 
Т7ТА, ЗАМЗУМС 7204 186 13 (Р$ Мичек Роме Мия 400 МА 198 ОО 
Т7'ТЕ, ЗАМЗИМС 7408Е 2071 13 Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры | 
Т7ТЕ, ЗАМЗИМС 7404 194 | 13 (Стабилизатор напряжения АРС 27 4 10 
Т7ТЕ, ЗАМЗИК 760ВЕ 25 | 13 
ТТИ, ЗАМЗИМС ОР. 3 в № ЦИФРОВАЯТЕКНИКА 4 
19ТЕ, ЗАМЗИМС 9704 2% 13 Цифровые фотоаппараты: 
ТТИ, ЗАМЗИМС 931С 13 САМОМРоне о! 450 5 Мр 14 0 
ТЕТ ЗАМЗИКС 940ЕМ 34 13 САМОМРоме но 630 мег 8 Мр 149 9:10 
19ТЕ, ЗАМЗИМС 940М 230 13 МРЗ-плееры 
ИУТН, ЗАМЗОКС 9608 37 13 038 Оиуе СВ Кпочоп В УЖ Ь Л 
ТУТН, ЗАМЗИМС 7ОР 2 2 (58 име С Ткопзселд Зоя 1.26 17 
И ИЕ МРЗ плеер САМУОМ, 5128, Те | 1% 3% № 
ТВ 2873 (5В0ле4СЬМ оО и И, 
ие тт т т 188 0ле468-20 Солуол Ат 848 7 

: 1 СЪ, МРЗ-плеер Тгопзсепа 245 | 48 119 
т ие м т - 265, МРЗзлеер, ПОУРН-54-2048 ия вю 
Модемы К ОРПЕХНИКА 4 
АСОКР Модет УМ-56РМЕисеп-Адее › 62 125 10 Копировальные аппараты 

А КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 к о а о _. о КОМП'ЮТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮЧ, НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 

Струйные принтеры Телефоны . 486-74-83, 486-59-17 
Принтер [ехткик 7615 Союг ИЕ ЗВ и РЕСТРопозоте КТС ИО7ИАЗ/В ‚3 $ 7 Сегогоп 2.6719456/512МВ/80СВ/5УСАЛОУ О-В — 
Принтер Сопоп РАХМА{Р1 700 238 7 7 РАХРАМАЗОМС КХ-ЕТЯЗ2ИА 388 (5:7 
НРОу2360 ‚4,4820 м7 ГАХРАМАЗОМСКЕНТУЗА ПА шт Аеноп 64 3500+огсв430 ига 
Принтер (Сопоп РХМА1Р2500 351 617 ГАХРАМАЗОМСКХЕС228 ЦАТ 94 | 1%: 7 
САМОМРЛ700 8 [810 РАХРАМАЗОМСЮНЕС53 ЦАТ ПО! 2917 
МФУ Сопоп РХМА МР1 80 537 14:7 
МФУНР 05063 + 568 112 Я |\ Услуги 7 КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ — 223-24-06 
МФУ Сопоп РИМА МР40 ПЕТЯ Модернизация ПК Е, а а 
МОУ СолопРХМАМР51О 9 19.7 Лобоя модернизоция уе 1-0 осаеогочтаветаатия о овуи Вороеськоео 24 


#36/467 03 сентября-10 сентября 2007 и, > 


ивкажи або зареестроазн „зли товарьмачи знакам “ие! Сокр. або 7 иддлечь у США т> за м мл 


Е в. ЛК 


марк 


В'дпочивати чи працювати? 
| Виршуй сам! 


Модель М198МАА (19) 
Модель М208М/А (20”) 
Модель М228МАА (22”) 


Монтор 13 Т\-тюнером. 


Вбудований Т\/-тюнер, що дозволяе дивитись телепередач як на звичайному 
телевизору. « Висока роздльна здатнеть: 1680х1050 {20”, 22"), 1440х900 (19). 
* Контраст — 3000:1. - Широкий кут огляду — 170/170. - РаноманйнЕ роз'еми для 
пидключення додаткових пристров (0\/0, вдеомагнтофон, грова приставка, тощо}. 


Сын, Ус! власники технки 16 мають право безкоштовно вдейдати один з майстер-кластв вйд Студи ЕВ. 
9 Детальнунформацю дизнайтесь за телефоном безкоштовно! нформацйно! лени (6. 


Безкоштовна нформащйна ления 16: 8-800-303-0000 » ИНр:/иа.1де.сот 


